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@ emiawe 03 Manipulations de base

Créer un objet

La vue Algebre

Sélectionner un ou plusieurs objets

Accéder au panneau des propriétés d’'un objet
Gérer I'étiquetage des objets

Renommer un objet

Redéfinir un objet

Supprimer un objet

Copier-coller un objet

Copier le style graphique d’un objet

Il est indispensable de connaitre un certain nombre de procédures simples afin de tirer le meilleur profit de
GeoGebra.

n Créer un objet

GeoGebra permet de construire des objets d’au moins deux facons différentes : a I'aide de la souris, en se
servant des outils disponibles dans la barre d’outils, ou bien en tapant directement certaines commandes dans le
champ de saisie.

Construisons un cercle de rayon 3 cm a 'aide de la barre d’outils :

e Sélectionner la vue Graphique, puis, dans la barre d’outils, cli-
quer sur le coin inférieur droit (fleche dirigée vers le bas) de

ABC

AR BN

I'icone @ pour dérouler les outils regroupés sous la catégorie Cercle (centre-point)

Compas

* Cliquer surl'outil @ : il devient actif dans la barre d’outils.

Cercle {centre-rayon)
Centre[créé ou non] puis rayon

Cercle passant par trois points

Cercle. @ Cercle (centre-rayon) L\\,
e
1

Demi-cercle

En passant le pointeur de la souris sur I'icone active, une infobulle vous informe sur I'utilisa-
tion de I'outil.

* Dans la vue Graphique, cliquer sur un point de la figure (créé ou non). D e o, B

* Dans la boite de dialogue Cercle (centre - rayon), saisir la valeur du
rayon sans unité.

Rayon
3

e Valider en cliquant sur le bouton ou en appuyant sur la touche
.

i Annuler
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Quand un outil est en cours d’utilisation, il est possible d’interrompre la construction en ap-
puyant sur la touche d’échappement Esc . Les points créés a la volée ne sont pas supprimés

lors de I'appui sur  Esc .

Construisons un cercle de rayon 3 cm a I'aide du champ de saisie :

_ Al’aide de la souris, positionner le curseur dans le champ de saisie et inscrire : A=(1,1).
Méthode

Saisie: A=(1,1) @ ©@

Valider en appuyant sur la touche ! afin de créer le point A, de coordonnées (1;1). Bien
que défini ainsi par ses coordonnées, le point A est un point libre.

Positionner de nouveau le curseur dans le champ de saisie et entrer la commande :

Cercle[A,3]
Saisie: Cercle[8,3]  [a] [F]

Valider en appuyant sur la touche «J pour créer le cercle de centre A et de rayon 3 unités.

A chaque icone présente dans la barre d’outils correspond une commande GeoGebra. Mais, en
réalité, seul un petit nombre de commandes sont accessibles depuis la barre d’outils. La liste

compleéte des commandes disponibles s’obtient a I’aide du bouton K1 présent dans le champ

de saisie. Les fonctionnalités de complétion automatique du logiciel permettent toutefois de
simplifier la tache lors de la saisie d'une commande.

Pour davantage d’explications, se référer a la fiche technique Le champ de saisie (page 93).

n La vue Algébre

La vue Algébre donne accés a 'ensemble des objets de la figure. Le disque coloré ® situé devant le nom d'un
objet signale que cet objet est visible tandis qu'un simple cercle (U signale qu'’il est invisible.

Chaque objet présent dans la vue Algébre est suivi de sa description. Il est possible de modifier le type de
description affiché par GeoGebra.

. . . . Options| Outils Fenétre Aide )

Méthode ° Cllquer sur le menu Optlons > DeSCFIptIOﬂS 0 Descriptions I} . ® | \rateur

o« s . . oy 2 Al di ' Definiti

¢ Choisir le type de description souhaité. e s
= Commande
A+ Efiquetage A

b Algébre o X » Algébre 4 b Algébre =4

- Conique Conigue - Conigue

ol cEe(y-3PF=2 e @ c=Cercle de centre A passant par @ c=Cercle[A, B]

-~ Droite - Droite - Droite

-l dx-2y=6 @ d=Droite (CA) @ d=Droite[C, A]

- Point - Paint - Point

. A=:0| 3} . A=IU. 3} fe . A=w‘ 3}

Valeur Définition Commande
commission
inter R EM
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Dans la vue Algébre, les objets peuvent étre triés selon plusieurs criteres.

. * Cliquer sur I'icone [?] pour faire apparaitre la barre de style de la  Abbre -
vue Algeébre. o

Bascule Barre de style

 Cliquer surle bouton ' et sélectionner le critére de tri souhaité.

~ Algébre = ¥  Les objets peuvent étre triés par :
| :]Tn_ oar — Dépendance (objets libres, objets dépendants)
Dépendance — Type d’objet (point, segment, conique, ...)
¥ Type d'objet
Calque ~ Calque

Ordre de Construction

Ordre de construction

Dans GeoGebra, certains objets peuvent étre marqués par l'utilisateur comme « auxiliaires » : cela ne change
enrien leur statut, mais, par défaut, les objets auxiliaires n’apparaissent pas dans la vue Algébre (cela permet, par
exemple, de visualiser uniquement les objets indispensables a la construction sans encombrer la liste avec des
objets dont I'utilité est annexe).

Pour montrer ou cacher les objets auxiliaires dans la vue Algébre :

* Cliquer sur I'icone [*] pour faire apparaitre la barre de style dela [~ aigebre = X

Méthode vue Algébre. | =L~
N{Objets awtiares]

¢ Cocher ou décocher le bouton L

Par défaut, certains objets (textes, cellules du tableur, image, ...) sont automatiquement classés comme
auxiliaires par le logiciel au moment de leur création. GeoGebra permet de modifier la liste de ces objets a considérer
comme auxiliaires ou non lors de leur création.

e Pour modifier les propriétés affectées par défaut aux objets, utiliser le menu Options »

Méthode Avancé... » Préférences - Défaut :

_fOpﬁons_ Outils Fenétre Aide

Descriptions 4

Arrandi r
A+ Etiquetage » €7 Préférences | praférences - Défaut
[A] Taille des caractéres 4 X I_I I,_.Ii‘_k | E £ \:
[H Langue 3 = ik —
&2 Avance .. l} Point || Bas
|§| Sauvegarder la configuration

Configuration par défaut

Afficher I'objet
* Dans la rubrique de gauche, sélectionner un objet et, dans 1'onglet Ba-
: 4 . . ] [T] Afficher la trace
sique, cocher ou décocher, selon les besoins, la case Objet auxiliaire.

[] Objet fixe

Objet auxiliaire
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B Sélectionner un ou plusieurs objets

Pour sélectionner un seul objet, la procédure se réveéle extrémement simple :

« Cliquer surl'icone| R

 Effectuer un clic avec le bouton gauche de la souris sur un objet, que ce soit dans la vue
Graphique ou bien dans la vue Algébre.

» Algébre 0 | » Graphique b Algébre < | » Graphique
Point - Paint
@ A=(468, 6.36) A @ A=(-4.68,6.36) A
@ B=(-2325T76) @ B=(-2.32,576)
- Segment B - Segment B
@ a= Segment[A, B] @ a=Segment[A, B]
[AB] n’est pas sélectionné [AB] est sélectionné

Lobjet sélectionné apparait alors légerement plus opaque dans la vue Graphique et en
surbrillance dans la vue Algébre.

Pour sélectionner plusieurs objets dans la vue Graphique :

¢ Cliquer sur I'icone [} |et, en maintenant le bou-

ton droit de la souris enfoncé, tracer un rectangle o<
2 . . . G

de sélection dans la vue Graphique. Tous les objets °

N . 2 . 4 . , A

al'intérieur du rectangle sont sélectionnés. . )z

ou B

L ]

e Cliquer sur I'icone [% et cliquer sur chacun des 2

objets a sélectionner avec le bouton gauche de la

souris, tout en maintenant la touche Ctrl enfon-
cée.

Pour sélectionner plusieurs objets dans la vue Algébre :

Algébre =4
A=(-56)

B=(-2,6)

C={(-24)

D=(0,5)

E=(2,6)

F={2,4)

G=(5,3)

c=Cercle de centre C passant par D
f= Segment [GE] de Triangle poly1

e = Segment [FG] de Triangle poly1

g = Segment [EF] de Triangle poly1
poly1 = Polygone E, F, G

e Cliquer surl'icone %

e Cliquer sur chacun des objets a sélectionner avec le bouton

gauche de la souris, tout en maintenant la touche Ctrl  enfon-
cée.

cobobooRRBOO ~
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La sélection d'un nombre multiple d’objets est rendue parfois plus simple en sélectionnant d’abord les objets
non désirés, puis en inversant la sélection.

Afﬁcnage Options Outils Fenétre Aide

Méthode Annuler Ctri+Z

Refaire Cirl+Y
Q ye A Copier Ctrl+C
 Cliquer surl'icone % | - -
Graphigue vers Presse-papiers Ctrl+Maj+C
* En maintenant la touche Ctil enfoncée, cliquer sur les objets insérer mage depuis e
que vous ne souhaitez pas conserver dans votre sélection. 2[R cE
. a, , i Tout sélectionner Ctri+A
L4 Utlllsel‘ le menu Edlter > Inverser |a Se|ectI0n pOllI‘ conserver Sélectionner le calque courant  Ctrl+L
les objets non sélectionnés lors de I'étape précédente. e e ™
Inverser la sélection Ctrl+l
Afficher les objets Ctrl+G
n Accéder au panneau des propriétés d’un objet
€ Préférences -

NEEEEEEY B

Le panneau des propriétés d'un objet permet d’accéder a de nombreux
parametres de cet objet (1égende, couleur, remplissage, style, ...).

Apercu - Bleu 0,0,255

Méthode Point A

* Sélectionner I'objet (ou les objets) dont les propriétés sont a modi- G

fier. La sélection peut s’opérer aussi bien depuis la vue Graphique ‘. Afficher Fobjet
que depuis la vue Algébre. A Afficher Pétiquette
» Cliquer avec le bouton droit de la souris sur I'objet (ou les objets) | Aficherlatiace
sélectionné(s) pour provoquer I'apparition du menu contextuel. Renommer
e Choisir Propriétés... dans le menu contextuel. 4. Efacer
3¢ Propriétés ...

¢ Pour ouvrir le panneau des propriétés d'un seul objet, il n’est, en réalité, pas indispensable
de sélectionner cet objet au préalable : un clic avec le bouton droit de la souris sur I'objet
suffit pour afficher le menu contextuel.

¢ Lorsque plusieurs objets sont sélectionnés, le panneau des propriétés n’affiche que les
propriétés communes a ces objets.

Les menus de GeoGebra laissent également la possibilité d’ouvrir le panneau des propriétés.

* Le menu Editer » “*! Propriétés... permet d’accéder au panneau

2 Aﬁchage Options Outils Fenétre Aide
Methode des propriétés. Annur otz
Refaire Ctrl+y
ou Copier Cirl+C
e . o Coller Ctrl+v

° Utlllsel‘ le menu Afﬁchage > ASpeCt . > ProprleteS. . Graphique vers Presse-papiers Ctrl+Maj+C

ou Insérer Image depuis *

2 Propriétés L\\, Ctri+E

e Utiliser le menu Options » Avancé... » Propriétés...
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Options Qutils Fenétre Aide

£ Algébre Cirl+Maj+A

T | Tableur Ciri+hlaj+S [Opfions] Outils Fenétre Aide

X Calcul formel Ctri+Maj+K Descriptions k

@ Graphique Ctri+Maj+1 Arrondi 3

@ Graphique 2 Ciri+Miaj+2 an | Eninictagn V ©7| Propriétés - Point A
& Graphigue 3D Ctrl+Maj+3 5
% Protocole de construction Ctri+Maj+L | Al Taille des caractéres L Lo
. Calculs de probabilités  Ctrl+Maj+P |LH Langue 4

Clavier virtuel

oe Avancé .. l} [l
v | Champ de saisie
El Sauvegarder |la configuration
¢ Aspect.. L\\, ,
Configuration par défaut
£ Rafraichir r'afichage Ctri+F
Recalculer tout Cir+R

Le panneau des propriétés est aussi accessible depuis la fenétre principale de GeoGebra.

Objets
Graphigue
Aspect
Défaut

Avancé

* Dans le coin supérieur droit de la fenétre, cliquer sur 'icone

A% m|

e Sélectionner le menu Il Objets .

=
.8

=

B Gérer I’étiquetage des objets

Chaque objet créé dans GeoGebra se voit attribuer une étiquette unique qui correspond, par défaut, au nom
de I'objet (mais il peut s’agir également de sa légende ou de sa valeur).

Dans GeoGebra, I'étiquette des objets nouvellement créés n’est pas affichée de maniere systématique.

* Choisir le menu Options » A* Etiquetage . Opfions) Outls Fenéhre Aide
Méthode . . . . Descriptions
* Sélectionner alors la facon dont GeoGebra doit gé- Arronai

>

rer I'étiquetage des objets créés.

Etiquetage L Automatique

R Tous les nouveaux objets
Taille des caractéres )

Langue L

=

Pas les nouveaux objets

Automatique : I'étiquette des nouveaux ob-

jets est affichée uniquement si la vue Algébre | - #anc

est ouverte [#] Sauvegarder la configuration
)

Configuration par défaut

=
=

@ Seulement les nouveaux points

Tous les nouveaux objets : 1'étiquette est vi-
sible, quel que soit I'objet;

Pas les nouveaux objets : I'étiquette reste invisible;

Seulement les nouveaux points : seule I'étiquette des nouveaux points est affichée.

Bien entendu, une fois qu'un objet a été créé, il demeure possible d’activer ou de désactiver I’affichage
de I'étiquette pour cet objet en particulier (valable également pour un groupe d’objets). Pour ce faire, plusieurs
méthodes coexistent.

cammiesion & M
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Al'aide du menu contextuel de I'objet :

Méthode Sélection

e Depuis la vue Graphique ou la vue Algébre, sélectionner un ou Coordonnees polaires
i j Afficher I'objet
plusieurs objets. icher lobje

b3

Afficher I'étiquette
* Faire apparaitre le menu contextuel (clic droit de la souris). #  Afficher |a frace %

* Cocher ou décocher Afficher I'étiquette. 7 Effacer

.7 Proprigtés

Alaide de la barre d’outils :

Méthode
4—Ir> Déplacer Graphigue

G’)‘ Agrandissement

* Sélectionner I'outil AA |, Q  Reduction

¢ Dans la vue Graphique ou dans la vue Algébre, cliquer sur les | ®  ,ccacner oot

objets pour en modifier I'étiquetage.
Afficher/Cacher I'étiquette

A
é Copier Style graphique

Effacer

ATlaide du panneau des propriétés :

Basique | Couleur | Position | Avancé

| Méthode [N Ouvrir le panneau des propriétés d'un ou de plusieurs objets.
[¥] Afficher I'objet

* Dans I'onglet Basique, cocher ou décocher Afficher I'étiquette. : :
[V] Afficher 'étiquette: |Nom x|

En début de paragraphe, nous avons vu que GeoGebra propose plusieurs facons d’étiqueter les objets. Pour
choisir le type d’étiquette a apposer aux objets, il convient de suivre la procédure ci-dessous.

Méthode * Dans la vue Graphique ou dans la vue Algébre, sélectionner | Bssiaue | Couleur | Position | Avancé|

un ou plusieurs obijets. Aficher Fotyet

 Faire apparaitre le menu contextuel (clic droit de la souris)

L. s Afficher étiquette: (Nom =]
et choisir Propriétés...
 Dans l'onglet Basique, rubrique Afficher I'étiquette, sélec- oo ee T
tionner dans la liste déroulante le type d’étiquetage voulu. [ Obiet fixe Légende

— Nom: pour afficher uniquement le nom de I'objet;

Nom & valeur : pour afficher le nom et la valeur de |'objet;

Valeur : pour afficher uniquement la valeur de I'objet;;

Légende : pour afficher la légende de I'objet.

Manipulations de base 75




I Renommer un objet

Contrairement au champ de saisie qui permet de choisir le nom d’un objet a sa création, I'utilisation d'un
outil entraine I'attribution automatique d’'un nom par GeoGebra al'objet construit. Il est donc souvent nécessaire
de renommer les objets ainsi créés.

e Depuis la vue Graphique ou la vue Algeébre, cliquer avec le bouton Dot A
5 . . Deihe . . in
Méthode droit de la souris sur 'objet pour lequel on souhaite modifier le .
, s Coordonnées polaires
nom, afin de provoquer I'apparition du menu contextuel.

Afficher 'objet
¢ Sélectionner Renommer dans le menu contextuel. A+ Afficher Fétiquette
* Dans la boite de dialogue Renommer, entrer le nouveau nom de | ¢ Afficherlatiace
I'objet. Renommer s
% Renommer [&J _,-’"_ Effacer

Mouveau nom pour Point A

B [a]

ClKé Annuler

Propriétés .

%

e Valider en cliquant sur le bouton ou en appuyant sur la touche - .

Une procédure bien plus rapide pour renommer un objet venant d’étre construit consiste a utiliser le clavier.

* Si un nouvel objet vient d’étre construit, il est, d’office, sélectionné.

€% Renommer Lﬁ

Sinon, cliquer sur l'icone [% pour sélectionner un objet.

Mouveau nom pour Droite a

[al

. . N . N d
e Taper directement au clavier le nouveau nom a attribuer a cet ob-
- A, . . OK Annul
jet : la boite de dialogue Renommer s’ouvre de facon automatique, q [Loanuter |
complétée avec le nom saisi au clavier.

e Valider en cliquant sur le bouton ou en appuyant sur la touche 1 .

Un objet peut également étre renommeé depuis le panneau des propriétés de cet objet.

q QR2n2 g N £ Préférences
” e QOuvrir le panneau des propriétés de 'objet a renommer. i
Méthode p prop ) TED A IE E %
* Dans 'onglet Basique, modifier le champ Nom :. o Basiaue | Gouleur | Stie.
e Fermer le panneau ou changer le curseur de champ pour que la LGl

Valeur (-4 68, 6.36)

modification soit prise en compte.

Légende: |

Certains objets, en général ceux dont la valeur est confondue avec la définition (voir le paragraphe B3 La
vue Algebre), peuvent étre rapidement renommés depuis la vue Algébre.

» Algébre [

Méthode . Fonction

o Dans la vue Algébre, effectuer un double-clic sur 'objet a renommer. ~ * EEE @

» Algébre [
Fonction
& g=3x+1 [a

* Modifier le nom de I'objet.

cammission & M
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b Algébre [
- Fonction

e Valider en appuyant sur la touche «J . @ 2() =3x+1

* Dans GeoGebra le nom d'un objet doit commencer par une lettre et ne doit pas comporter
d’espace. Les caractéres accentués sont autorisés ainsi que certains caracteres spéciaux
accessibles a I'aide du bouton @/,

e MaVariable et mavariable sont considérés comme deux objets différents par GeoGebra
qui est sensible a la casse des caracteres.

¢ Quand on renomme un objet avec un nom déja existant, GeoGebra modifie le nom existant
en ajoutant un numéro indicé.

Redéfinir un objet

Parfois, il arrive que I'’on souhaite modifier la valeur d'un objet ou lui attribuer une nouvelle définition.

Si la commande a utiliser dans la nouvelle définition de 'objet est connue, I'inscrire directement dans le
champ de saisie.

Modifions le rayon du cercle c de centre A et de rayon 3 unités.

 ATlaide de la souris, positionner le curseur dans le champ de saisie et inscrire la nouvelle
définition de I'objet, sans oublier de le nommer : c=Cercle[A,5].

Saisie: c=Cercle[A,5] o 2 @

e Valider en appuyant sur la touche - .

La vue Algébre permet aussi de redéfinir un objet.

Lorsque la valeur de I'objet est confondue avec sa définition :

Méthode » Algébre B

- Fonction

* Dans la vue Algeébre, effectuer un double-clic sur I'objet a redéfinir. ¢ DEESE

» Algébre [
- Fonction

 Modifier la valeur de I'objet. e =52 @

» Algébre [
- Fonction

e Valider en appuyant sur la touche - .

Lorsque la valeur de I'objet n’est pas sa définition :

€ Redéfinir [
e Dans la vue Algebre, effectuer un double-clic sur g
’objet a modifier pour faire apparaitre la fenétre CarclelA, 3] [
Redéﬁnir- Propriétés... | | oK | | Annuler | | Appliquer
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o I?ans la fen?tre Redéfinir, entrer la nouvelle défini- e ==
tion de l'objet.
Cercle c
e Valider en appuyant sur le bouton (ou sur SymétrisfA, d] @
pour ne pas fermer immédiatement la | Propriétés., | [ ok [y Annuler || Appliquer |

fenétre Redéfinir).

Le panneau des propriétés d'un objet permet également de le redéfinir.

* Depuis la vue Graphique ou la vue Algebre, cliquer avec le bouton
droit de la souris sur I'objet a modifier pour provoquer I'apparition

du menu contextuel. Droite a: Droite (AB)

. . s Equationy=ax+b
e Choisir Propriétés... dans le menu contextuel. L
Forme paramétrique

e Dans 'onglet Basique, modifier le champ Définition. .
Afficher l'objet

- an Afficher l'étiquette
Basique | Cou\eurl Style | Algébre | Avancél Se Basique | Couleurl Style I Algébre I Avancél Scripl
& Afficher |a trace
Nom: d Mom d
Définition: | Droite[A, B] Définition; DemiDroite[A, B] [l Renommer
Légende: Légende 'y Effacer
¢ Propriétés .. L\s

e Valider en appuyant sur la touche - .

BEl Supprimer un objet

Le droit a 'erreur est permis! GeoGebra offre en effet de nombreuses facons pour supprimer un ou plusieurs
objets a la fois.

Méthode Sélection

. 5 < . Coordonnées polaires
e Depuis la vue Graphique ou la vue Algeébre, cliquer avec le bouton P
droit de la souris sur 'objet a supprimer pour provoquer I'appari-

. A Afficher I'étiquette
tion du menu contextuel. # Aficher|a tace

e Sélectionner Effacer dans le menu contextuel. -
'y Effacer h?

¢ Propriétés

Il est cependant plus simple de se servir du clavier pour supprimer des objets.

e Al'aide de l'outil k , sélectionner un ou plusieurs objets.

 Appuyer sur la touche Suppr

cammiesion & M
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En utilisant la barre d’outils, il est possible de supprimer des objets.

4—:|+ Déplacer Graphique

G’)‘ Agrandissement

e Sélectionner 'outil| W | Q, Réduction

¢ Dans la vue Graphique ou dans la vue Algébre, cliquer sur les | ®  ,qioicocneronet

objets a supprimer.
Afficher/Cacher 'étiquette

A
é Copier Style graphique

Effacer L\\)

Une méthode alternative consiste a utiliser le menu Editer .

Affichage Options Outils Fenétre Aide
z Annuler Cirl+Z.
Méthode Refaire Ctri+Y
Copier Cirl+C

Caoller Cirl+V
Graphigue vers Presse-papiers Cirl+Maj+C

S Insérer Image depuis L3
e Alaide de l'outil % , sélectionner un ou plusieurs objets. I F— e
, Tout sélectionner Cirl+A
e Utiliser le menu Editer » /. Effacer. Sélectionner e calque courant  Ci+L
Sélectionner les descendants  Ctri+Maj+)
Sélectionner les ascendants  Ctri+J
Inverser la sélection Cirl+1
Afficher les objets Ctri+G
Afficher les étiquettes Ctrl+Maj+G
/7. Effacer [N Supprimer

BEN Copier-coller un objet

GeoGebra permet d’effectuer des opérations de copier-coller aussi bien au sein d’'un méme fichier qu’entre
différentes figures créées dans des fichiers distincts.

» Sélectionner I'objet (ou les objets) a copier. La sélection peut T

s’opérer depuis la vue Graphique ou depuis la vue Algébre. st oz
» Dans le menu Editer , choisir Copier, ou, utiliser le raccourci Copler L Ctikc
clavier Cul + C | zlr]::l:\quevers Presse-paplers g:nmc
— T T o Sélectionner la vue graphique (au sein du méme fichier ou dans
frwier o2 un fichier différent) vers laquelle coller I'objet.
coner N e  Dans le menu Editer , choisir Coller , ou, utiliser le raccourci
aller o

clavier Cul + V. |

Graphigue vers Presse-papiers Ctrl+Maj+C

e Dans la vue graphique sélectionnée, cliquer avec le bouton gauche de la souris pour placer
I'objet collé a I’endroit voulu.
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* Les objets sont collés avec le méme style graphique que les objets initiaux.
¢ Les objets collés sont indépendants des objets copiés.

* Les scripts attachés aux objets copiés ainsi que les conditions de visibilités ne sont pas
transférés aux objets collés.

* Lopération de copier-coller n’est pas possible lorsque I'objet initial dépend de I'un des
deux axes.

* Sil'objet copié dépend d’un ou de plusieurs objets, les objets ascendants sont également
collés mais ne sont pas rendus visibles par défaut.

¢ En cas de copier-coller entre deux figures distinctes, si les noms des objets existants entrent
en conflit avec les noms des objets collés, ces derniers sont automatiquement renommés
par GeoGebra.

[EX] Copier le style graphique d’un objet

Il est possible d’attribuer rapidement le style graphique d'un objet donné (couleur, étiquetage, épaisseur du
trait, ...) a d’autres objets présents dans la figure.

Méthode
4—:|+ Déplacer Graphigue

G‘)‘ Agrandissement

* Cliquer surl'icone 4| Q,  Réauction

e Cliquer sur I'objet dont le style graphique doit étre copié. ® | pmcherCacher fobiet

e Cliquer sur les objets qui doivent recevoir le style graphique copié.
! ) q ty g phiq p AfficheriCacher I'étiquette

A
é Copier Style graphique

Effacer

¢ Pour sortir du mode de copie du style graphique d'un objet, sélectionner sur un autre outil,

Remarque :
par exemple, | N |

¢ Les conditions de visibilité de 'objet initialement désigné sont transférées aux objets
sélectionnés : si une case a cocher permet de modifier la visibilité d'un objet, l'utilisation

de l'outil é rendra la visibilité des objets désignés également dépendante de I'état de la

case a cocher.
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