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L'ordinateur est~il un outil d'apprentissage
efficace a2 1'Ecole Elémentaire ? Pour pouvoir répondre i cette question, il
faut tout d'abord essayer... Nous avons donc placé un micro-ordinateur dans
une classe de CM 2 et exploré quelques possibilités d'utilisation, en une année
scolaire, de ce nouvel outil. L'idée de départ est d'offrir au systéme scolaire
un espace d'exploration, de créativité, d'apprentissage : utiliser 1'outil
informatique c¢'est, pour nous, mettre i la disposition des enfants un outil pour

"apprendre mieux".

En effet, si 1'éléve a réussi 3 apprendre un
certain nombre de concepts géométriques, il doit étre capable de les réinvestir
dans des situations concrétes. LOGO crée, sans nul doute, un contexte favorable
d'exploration. Face au micro-ordinateur, nous souhaitons un enfant actif et non
consommateur. Cependant, nous n'avons pas retenu la démarche préconisée par
Seymour Papert - 1'enfant invente les problémes et les résoud — laissant i
l'enseignant le choix des situations - probldmes et son rdle de guide des

enfants.

Cette brochure décrit succinctement les activités
suscitées dans la classe en une année scolaire. Nous y avons privilégié les
préoccupations d'ordre pédagogique. Nous ne prétendons pas apporter une réponse
4 la question posée précédemment qui nécessite une étude approfondie qui, nous
1'espérons, sera menée dans les années A& venir avec l'aide de 1'équipe de

Didactique des Mathématiques de Strasbourg...

Jean-Georges HELM Dominique GUIN

Instituteur C.P.E.N. I.R.E.M.
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1) Le maténried {nformatique

- 2 BIG TRAK pour le travail préparatoire du 3e trimestre de l'année
scolaire 1982/1983
— 2 APPLE II E qui sont arrivés durant le ler trimestre dont un avec un

téléviseur destiné au travail collectif

- langage APPLE LOGO L.C.S.I. version francaise.

Remarque

C'était le seul micro-ordinateur disposant d'une version LOGO qui tournait
effectivement... Nous n'avons pas voulu attendre un matériel agréé par

1'Education Nationale pour commencer notre expérience. Depuis, la version
MICRAL est disponible, mais elle est nettement plus pauvre... attendons la

version TO7 !t

2] Les Locaux :

Les BIG TRAK ont é€té utilisés dans le gymnase de 1'école.

Les micro~ordinateurs étalent placés dans la salle de classe libre attenante
a8 la salle de classe des &léves. Les enfants avaient 1'habitude d'utiliser cette

salle pour des travaux en groupe ou du travail individuel autonome.

Plusieurs séquences du travail préparatoire se sont déroulées en extérieur

(cour et parc).

Les éL00ves

(WN]

23 Eéléves (9 filles, 14 garcons) ont entrepris la phase préparatoire au
3e trimestre de 1982/1983 en classe de CM 1. Le travail sur micro a duré toute

1"année 1983/1984.



4)

L'onganisation du thavacl

Le temps nécessaire a4 1'activité informatique a &té pris sur
1'horaire imparti 4 toutes les matidres. L'horaire de mathématique a &té
davantage sollicité lorsque les sujets traités étaient inclus dans le programme
de cette matidre. Le passage sur machine se faisait par 2 équipes de 2 Eléves

i raison de 45 minutes par semalne en moyenne.

Pendant les 2 derniers trimestres, des activités libres
(évidemment facultatives) par &léve ou par groupe d'élaves ont eu lieu en

dehors des horaires de classe (récréation, de 12 H 3 14 H, aprés 16 H).

TRAVATL PREPARATOIRE

Le but de ce travail était double :

- avoir une activité de type informatique en attendant de disposer de

matériel
- 8tudier des notions mathématiques et acquérir des savoir-faire favorisant

un démarrage rapide de la pratique informatique.

Le feu du nobot

Un 818ve qui obéit aux ordres d'un éléve-guide, doit effectuer

un parcours tracé sur le sol. cf. photos p. 6
De nombreuses questions surgissent :

- différenciation entre déplacement rectiligne et rotation
- latéralisation

- choix d'une unité de longueur

- choix d'une unité de rotation

~ notion d'angle



Pour aider les &lé&ves, nous mettons 3 leur disposition un

goniométre "artisanal’ afin de traiter les problémes relatifs aux angles.

A ces difficultés s'ajoute le probléme de 1'éléve-robot
C .
qul n exécute pas correctement les ordres regus. Nous supprimons les erreurs

d'exécution en remplacant 1'éléve-robot par BIG-TRAK.

BIG-TRAK :

Pour effectuer un parcours, BIG TRAK doit &tre programmé,
I'écriture d'un programme s'impose donc. Trés vite les enfants utilisent des
caractéres en carton qu'il doivent placer sur un tableau ISTREX. Ce travail

les initie aux régles d'écriture d'un programme.

L'ecniturne d'un programme

Les déplacements que chaque €léve se propose de faire effectuer
& BIG TRAK sont analysés puis traduits en langage compréhensible par le robot.
L'écriture des instructions se fait sur une chemise cartonnée qul peut recevoir

de petits caractéres identiques i ceux que les enfants retrouveront sur le

clavier du micro.

Le parcours qui doit 8tre exdBeouté par BIG TRAK est décomposé
en trongons ce qui permet un travail en équipe : chaque groupe écrit le
programme concernant son trongon. L'exécutionm par BIG TRAK permettra de vérifier
1l'exactitude du programme. Malheureusement BIG TRAK est peu précis, on ne peut
guére l'utiliser sur des parcours compliqués : il a toutefois permis de
commencer 3 Ecrire des programmes simples en attendant 1'arrivée d'un micro-

ordinateur, cf. photos p. 6

Cette activité de préparation nous a permis de gagner énormément
de temps : le jour oii les ordinateurs sont arrivés les enfants pouvaient

immédiatement programmer.
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Un deuxieme aspect s'est révélé capital, c'est celul de
1'acquisition de notions indispensables comme la mesure d'angle, le choix
d'une unité de mesure ; nous avons usé et abusé d'un tableau de correspon-
dance entre 1'unité de BIG TRAK qui travaille comme l'horloge avec les

minutes et les degrés du langage LOGO !

Remarque

Tout ce travail est recueilli sur une bande V.H.S. disponible
soit 4 1'IREM de Strasbourg, soit 4 1'Ecole Normale de Strasbourg. Les prises
de vue ainsi que les photos ont été faites par Albert HUBER formateur en

audio visuel & 1'Ecole Normale.

C) LES ORDINATEURS ARRIVENT

I} Premien proghamme :

Lorsque le micro arrive en classe, les éléves préparent

individuellement le "Premier Programme'. Les consignes sont les suivantes

"Dessine le parcours que tu souhaites faire suivre 3 la tortue dans un cadre
de 8 X 8 carreaux. Ne quitte pas le quadrillage. La longueur du cGté du

carreau correspond 3 10 pas de tortue'.

Convention : le dessin de tous les projets graphiques se fera toujours sur

papler ministre (carreaux de 5 mm de cOté représentant 10 pas tortue).
Le dessin du projet, la conception et 1'écriture du programme
sont réalisés en classe durant une 1/2 heure (3 &léves n'auront pas terminé

le programme). Les éléves ne sollicitent aucune aide de la part du maitre.

Caractéristiques des projets

~ plutdt simples (moins de 20 instructions) 6
- plutdt compliqués (plus de 20 instructions) 17
- figures fermées 16
~ figures symétriques 5



7 véalisations ne contenalent aucune erreur. Pour les autres
réalisations, les corrections des fautes ont &été faites par le maitre en discussion
avec 1'auteur du projet (c'est l'instituteur qui était alors derriére le clavier).

Ainsi chaque enfant a travaillé seul durant une heure a
1'élaboration de son projet puis a 1'écriture du programme correspondant. Aux yeux
de 1'enfant, cette période relativement courte a donc suffit pour faire fonctionner
sur 1'ordinateur un programme concu et réalisé par ses soins. Nul doute que cela
représente pour lui une récompense du travail accompli jusqu'd ce jour et surtout
un encouragement pour tous les programmes i venir car il faut maintenant réaliser

des programmes “plus joli" et "mieux'. cf. page 9

Remarque

L'instituteur a profité de cette premiére manipulation pour
donner aux enfants le vocabulaire qui correspond aux opérations effectuées sur

machine. (Par exemple : exécuter un programme, sSauver un programme, . . .)

7} Découvente de La machine :

Afin de perdre le moins de temps possible, les consignes

concernant les opérations 3 exécuter sur la machine sont écrites en langage

compréhensible pour un enfant de 10 ans sur des fiches.

Silence !... on tourne.

1} Tu branches 1'Apple II.
2) Tu places la disquette LOGO dans le lecteur.

3) Tu allumes 1'é€cran puis 1'Apple II.
Le lecteur ronronne. D&s qu'il s'arréte
le curseur clignote :

4) Tu appuies sur la touche HOPLA . Le lecteur
ronronne. Sur 1'écran apparait :

BIENVENUE A LOGO A 1.5
7

Le curseur clignote.

5) Tu enléves la disquette LOGO (Tu la ranges
solgneusement) .

6) Tu places éventuellement ta disquette dans le
lecteur.

ET MAINTENANT AU TRAVAIL.
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3) Découverte du fangage

I1 est important que les enfants programment mais pas
n'importe comment. L'intérét principal d'une programmation active réside
dans la démarche algorithmique qu'elle nécessite. Amener 1'enfant & avoir
une démarche structurée dans la résolution de probléme est le but que doit
permettre d'atteindre 1'utilisation judicieusement ordonnée du jeu des

primitifs dans un premier temps, des procédures dans un second temps.

a) Exemple d'introduction de primitif : cf p 12

Les éléves sont invités 3 écrire le programme que la tortue

doit exécuter pour tracer le dessin

Quel que soit le parcours retenu, toutes les écritures de
programme font apparaitre l'alternance d'ume suite d'instructions destinées
a placer la tortue & la position voulue et d'une suite d'instructions pour

le tracé désiré.

La proposition de Sam est écrite au tableau et discutée par

]

la classe.

P S ——
F\\"‘““\.\ﬁ; //
LC GA 90 AV 40 BC -——)} Positionnement
AV 10 DR 90 AV 10 DR 90 ~—~} Tracé
LC AV 30 DR 90 BC --~} Positionnement
AV 10 GA 90 AV 10 -~=} Tracé

) pesies /
LC GA 90 AV 10 DR 90 AV 20 DR 90 BC ) Positionnement

oy Traes
AV 10 GA 90 AV 10 ) Tracé



Plusieurs points sont discutés

15 Bt L 3 ; ¥ - .
~ "ot positionner la tortue pour le départ 7% (Nathalie)

- "moi j'utilise RE, j'économise alors deux rotations” (David)
95 5
7 -y

4J§ %

~ "3'ai mis DR 90 avec la ligne de tracement, cela marche aussi' (Nicolas)
"on devrait pouvoir faire MC (=> méme chose)”" (Emmanuelle)

"non ca ne marcherait pas, on devrait pouvoir faire MD 5 FS EL 10 EC DE LC
( => méme dessin 5 fois de suite en laissant !0 entre chaque dessin en

levant le crayon).

La situation est devenue mire pour introduire REPETE. Une
nouvelle &criture du programme est aussitét entreprise avec l'utilisation

de REPETE et en prime la recherche d'un programme le plus court possible.

3 éléves proposent

REPETE 3 [RE 10 DR 90 AV 10 LC AV 20 GA 90 AV 10 BC]

12 éléves proposent d'autres solutions "justes mais plus longues"

I €léve n'est pas arrivé 3 écrire le programme.

REPETE comme tous les primitifs est expliqué sur une fiche placée
avec les fiches de manipulation de 1'appareil dams un classeur qui reste a

portée du micro (Ici la fiche est rédigée par les éléves).

Nous n'utilisons pas le terme procédure au début. Nous disons
simplement qu'il s'agit d'enrichir le vocabulaire de la tortue c'est ce
qu'explique la fiche du classeur POUR

L'intérét de ces procédures est qu'elles permettent 3 1l'enfant

de structurer et de décomposer les difficultés qu'il rencontre.
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Dessinons une malson :

Une discussion permet d'abord d'analyser
le projet et de déterminer la démarche
commune : nous dessinerons d'abord la
facade qui correspond 3 un carré, nous
aménerons la tortue en position pour

tracer les pentes du toit.

A présent les enfants proposent des solutions écrites oli

nous retiendrons

REPETE 4 [TRAIT]
FIN

. POUR TRAIT

AV 80 DR 90

FIN

POUR PLACE
LC AV 80 DR 45 BC

FIN

. POUR TOIT

REPETE 2 [PENTE]
FIN

. POUR PENTE

av 56¢1) pr 90
FIN

(1) valeur donnée aux enfants, nous verrons par la suite comment 'calculer

la longueur des obliques'. D'oli le programme pour dessiner la maison



POUR MAISON

FACADE
PLACE
TOIT

FIN

Le traitement du projet MAISON a servi de support
pour formaliser une opération déji plusieurs fois effectuée : analyser le
probléme, décomposer le projet en une succession ordonnée de petites difficultés

pouvant étre traitées indépendamment 1'une de 1'autre.

Les enfants se familiarisent rapidement avec cette

nouvelle variété d'arbre

MAISON

TACADE PLACE TOIT

TRAIT PENTE

Pour chaque programme, les enfants écriront mainte-
nant cet arbre qui leur permet d'avoir une vue synthétique et structurée de

leur projet.



La premiére partie de ce travail était assez
airrigiste : nous avons voulu donner aux E€léves une méthode de program—
mation. Nous abordons ici une deuxiéme phase, plus proche de 1'esprit

de Seymour Papert : les enfants choisissent librement leur projet. Notre

.

demarche pédagogique consiste & partir des problémes particuliers que les
enfants rencontrent pour les amener A réfléchir sur des problémes plus

géneraux. Voici quelques exemples

Ues polygones a géoméirie variable : cf p 16

L'utilisation répétée des polygones réguliers dans
les programmes ont invité A une étude systématique de ces derniers, depuis
le triangle jusqu'au décagone.

La démarche pédagogique est caractéristique : ici la notion de variable
s'introduit naturellement ; le micro-ordinateur permet de quitter le
domaine de 1'abstraction pour entrer dans celui du concret. La manipulation
des variables cOGté et angle conduit les éléves & la formalisation abstraite
gue nous rencontrons ici. Remarquons qu'il s'agit de 'rédactions"
facultatives ce qui permet d'apprécier mieux la compréhension des €léves.

cf p. 17

Aprés ce travail d'abstraction, on est immédiatement
récompensé car on peut obtenir sur 1'écran de jolis dessins avec un
programme unique et observer les effets de la modification des valeurs

des variables. cf p. 1§
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POUR FOLYFIG
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cf. photos Bl et B2 - page 40
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2) L'avion_aura-t-4il des aifes symitriques 7

Notons tout de sulte que le systéme des procédures

favorise un travail de groupe comme 1'dcrit cet &léve. cf p. 20

Remarquons ensuite que les enfants avaient observé
e . , . .
la symétrie des ailes. Ils n'ont pu traduire leur observation dans leur programme
que par une solution de positionnement astucieux de la tortue avec répétition du

pProgramme AILE.

v AN
P AN AV Y «
4 f AIAY ¢ %
P v %
4 L..-l\llauw- \‘
t
¥ 4
i [::[[ IID PR
4 \\
F
4 ¥ &
i ! i i ::::
Y .
% '
~ “ ” .

Les problémes de symétrie sont donc apparus dans
différents projets. Les enfants étaient alors motivés pour rechercher une
méthode générale pour résoudre ce probléme. Nous leur avons proposé d'écrire

les programmes nécessaires & la réalisation suivante : cf. P 7]

R 4 y

Projet F Projet FSAl Projet FSA2 Projet FSO

La comparaison des programmes permet aux enfants

de conclure : cf. p 22

3] La cathédrnale construite avec des RAC(ines)

Stéphane a voulu traduire sur le dessin le
phénomene des lignes fuyantes observé 3 travers 1'objectif de son appareil photo.

Deux questions se posent
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- Comment trouver la valeur des anglesg 7
Le rapporteur viendra 3 son secours cf. p 23
— Comment trouver la longueur des segments obliques ?

La solution sera donnée par LOGO et s'appellera : Chercher la racine. cf. p 24

Deux outils nouveaux apparaissent dans
1'écriture de ce programme : le rapporteur trouve ici une application qui est
d"autant plus justifie que 1'enfant est fortement motivé. Son utilisation se
fait naturellement puisque apparaissant comme 1'outil approprié mais aussi
efficacement puisque venant dans le prolongement d'un travail important sur les

angles.

L'utilisation de RAC dans ce cas précis permet

¥ ~ - " . -
1"approche concréte du théorsme de Pythagore tout en permettant de présenter

3}

aux enfants un outil de calcul qui leur &était inconnu jusque 14. cf. photo p 42

~
“

{

4} Le towr de Framce des coordonnboes

Nicolas a eu 1'idée de tracer une carte de la
France. Aprés un échec initial dfi 3 une trop grande multiplicité des détails,

il €tablit la carte FRANCE 1. Elle comporte uniquement des angles droits et

des segments multiples de 10 pas.
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Stéphane améliore cette carte avec FRANCE 2
uniquement par multiplication des instructions et des segments de 2 ou 3 pas.
Son programme est présenté de maniére ingénieuse afin de maitriser les

267 instructions qu'il comprend :

- 11 forme des couples rotation/déplacement
- 11 écrit 5 couples par ligne

1l sollicite sa mére pour taper le programme 3 la machine.

A sa grande déception, l'ordinateur ne gardera

pas sa présentation. Néanmoins...

La carte de France devient 1'affaire de la classe
entiére. Une nouvelle carte "plus belle" est mise en chantier : c'est le maitre
qui la dessine au tableau sur un support quadrillé - un cadre de 20 carreaux X

20 carreaux -. Aprés adoption du projet 9 &quipes se partagent les sous—-programmes :

~ 1 équipe dirige le programme FRANCE 3

= 8 équipes s'occupents chacune d'une partie de frontiére comprenant 4 segments.

l.e rapporteur pour la valeur des angles et RAC

pour la longueur des segments sont les procédés utilisés. Le résultat décoit

parce que la carte '"ne ferme pas'.

L'une des 2 causes est repérée par les enfants :
malgré les zigzags, la tortue fait un tour complet soit 360°, la somme des

mesures faites doit donc v correspondre. On "arrangera" les mesures par nécessité.
v p

L'autre cause, le calcul approché des segments

ar RAC, n'a été ni décelé ni compris par les enfants.
5 p I

Un autre moyen pour aboutir s'imposait : c'était

le moment d'introduire le primitif FPOS.

La tension précéda 1'explosion de joie quand la

3]

tortue réussit a dessiner la carte ""fermée' de la France. of, p 42
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"Et pourquol ne pas se servir de cette carte pour

faire un jeu ?" propose un éléve. Le jeu consiste 3 trouver le nom de la ville

acéd e i T -
placée sur 1'écran oi apparait la carte.

Le programme du jeu est mis 3 leur disposition,
par contre chaque enfant choisit dans le livre de géographie la ville qu'il

voudra placer sur la carte.

Le gain est double : pour entrer les données, il
faut estimer les coordonnées de la ville et ensuite le jeu permet d'avoir une

activitée de géographie.

Et bien d'autnes encone :
Parmi la foule des projets plus ou moins audacieux
des enfants, regardons encore 1'AUTO | de Hervé qui rassemble plusieurs des

notions étudiées. cf. photo p 42

Mentionnons aussi 1'approche d'autres notions
Toa A% FEA : . . . . .
que les différents projets ont permis d'aborder. Il s'agissait simplement

¥ b e a - . - -
d'utiliser des opportunités pour lalsser entrevoir d'autres pistes de recherche.

- comparaison entre une rotation de 180° et une symétrie par rapport 3
l'origine
- la récursivité "on réappelle le programme lui-méme" (Francois) cf. p 28 et 29

— utilisation de la récursion pour obtenir la rotation d'une figure cf. photos B6
p. 42

Nous aurions voulu approfondir la notion de
récursivité sur des tracés d'arbres. Faute de temps suffisant, nous avons

préféré aborder les résolutions de probleme dés le milieu du 2e trimestre.
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F] LA TORTUE NE SAIT PAS_RESOUDRE_DES PROBLENES

v . — .
L'idée quil nous intéresse est celle de 1'aide que

peut apporter i 1'enfant la démarche algorithmique dans 1a résolution de probleme.

Cette idée est apparue dans la thése de Mme BITCH

CAVALIN "Microordinateur 4 1'Ecole Elémentaire".

Comme pour la partie graphique, nous avons dirigé
1'activité des enfants afin d'essayer de leur donner une méthode de recherche
pour la résolution de problémes.

La premiére opération consiste a écrire un lexique ol 1'enfant doit mettre en
évidence d'une part les données — il fixe déja le nom des variables utilisées -

d'autre part le résultat cherché.

L'arbre met en évidence la procédure DOSUCETTE :
pour chaque programme,c'est le sous-programme qui permet d'entrer les données
gridce 4 la procédure REMPLIS mise 4 la disposition des enfants (c'est une

sorte d'INPUT).

L'ordinateus ne salt nien

L'utilisation de 1'ordinateur & des fins de
résolution de probléme a provoqué un débat animé. Si la déception fut générale,

les dégus se partageaient entre deux camps : ceux qui reprochaient & la machine
L s - . . -
d'étre incapable de répondre tout seul d un vulgaire probléme de sucette et ceux

qui étaient affligés de ne pas disposer d'un appareil capable de leur poser

tout seul des problémes ou des devinettes. Il fallait en prendre son parti :
1'ordinateur étant d'une bétise désarmante, il faudra bien inventer les
problémes, les lui soumettre avec le programme de résolution et, avant de Tui
demander 1'ex8cution, calculer la réponse d'avance, afin de pouvoir juger du

résultat qu'il annoncera.

L'approche de 1'informatique semblait se révéler
sous un jour nouveau. C'était une &tape nécessaire pour la démysthification et

la maitrise de la machine.
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Combien coute fe f

Olivier a inventé& le probléme FIL : un paysan

veut entourer un pré d'une rangée de fil de fer. Le pré est rectangulaire. On

connait le prix du métre de fil de fer. Quelle sera la dépense ?

Cette démarche a été assimilée 3 des rythmes trés
différents d'un enfant & 1'autre. Une répétition importante est né€cessaire a
certains, méme s'ils arrivent rapidement 3 établir le LEXIQUE c'est-a-dire

a4 comprendre le probléme.

Cette activité demande 3 8tre pratiquée sur une
période bien plus longue afin de mieux déterminer 1'aide qu'elle peut

représenter pour les enfants.

L.a recherche emprunte des €léments 3 la méthode

de programmation descendante. On part de la question demandée, icil, DEPENSE.

Comment 1'obtlent—on 7
: DEPENSE = : PRI¥ & : PERI

PRIX est une donnée, comment obtenir PERT 7 etc... jusqu'd ce qu'on remonte
aux données du probléme. A chaque opération, correspond une procédure. On

utilise largement les couleurs pour différencier dans le tableau RECHERCHE :

- données (ex. : PRIX)
- variables intermédiaires (ex. : DPERI)
~ procédures {ex. : MULTIPLICATION.)

Le probléme des unités est & ce niveau primordial.
Souvent la premiére question d'un enfant face & un énoncé de probléme est :
quelle est 1'unité ? Pour aider l'enfant, nous avons mis 3 sa disposition une
procédure UNITE qui lui permet de traiter le probléme des unités "2 part” : La
procédure UNITE crée pour chaque variable, par exemple ici LONGUEUR un tiroir
de mom UNI nom du tiroir ici UNILONGUEUR ofi est placée 1'unité tapée par
1'enfant ici M. Notez que les unités se retrouvent dans le lexique et qu'elles

t

permettent 4 l'enfant de visualiser le probléme.



LEXIQUVE

s ‘3 4

, LONGUEUR A50 M
me LARGEUR go M
PRIX 2/[‘% F
‘ DEPEN SE g ("NWV\%&) F
RECHERCHE
Nom dw Janowy OW Pro dolmne
DEPENSE :DEPENSE = | MULTIPLICATION
BRIX b1y :PRIX @ PERI
"DEPENSE
PER | TPER\ = ~ HULTIPLICATLON
L o% cheeny | Y : DPER!
" PERY
DPER) *DPER) = ADDITION
‘LONGUEORS- ¢ LARGEVR| LON6UEUR. - LAR ¢£UR
" DPER|
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LOGO parn <ec, LOGU pat ta

Lioutil informatique a €té mis en oeuvre jusque
13 principalement dans le domaine mathématique. Mais 1'ordinateur ne pourra

se révéler comme outil pédagogique que s'il trouve un champ d'action dans dlautres

matiéres.

1} Mini Base de donndes
I1 s'agit de créer sur un sujet précis, une base de

données évolutive : la constitution de la base de données est faite par les

enfants. Voici un exemple simple et concret : on entre une liste de noms désignant

les différents corps de bitiment de la cathé&drale de Strasbourg et une liste de

propriétés qu'on souhaite introduire pour chaque corps de batiment. La démarche

est encore interactive et donc d'un maniement simple pour les enfants.

Une procédure (mise & leur disposition) leur permet
alors de comparer ou de classer les données stockées : Exemple : par interrogation
de la base de donmées, 1'utilisateur obtient toutes les parties de la cathédrale

construites en style roman.

Il est possible aussi d'étoffer la base de données
soit par la poursuite du travail par les mémes Eléves soit par les compléments

apportés par d'autres 8léves (classe sulvante).

*

Un travail similaire a &té entrepris pour ume

classification de fruits selon des critéres de dureté, d'humidité, de composition

ainsi que pour les aliments.

Un_journal infonmatise : cf. p 40, 41
L'ordinateur peut aussi étre un auxiliaire trés

utile pour des tiches traitées jusque 13 de fagon "artisanale'.

Les 8léves étant partis en classe verte, une équipe
de journalistes a écrit un papier couvrant les activités de la journée. Le travail
de composition terminé 1'ordinateur était prét a jouer le rbdle de dactylographe.
En outre il a permis de conserver le texte grice i une disquette. Quand le journal

est bouclé, il sort sur imprimante prét 4 &tre photocopié et distribué.

e
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Seymour PAPERT : LE JAILLISSEMENT DE L'ESPRIT - Ed Flammarion 1981.

Gérard BOSSUET : L'ORDINATEUR A L'ECOLE - Ed P.U.F. 1982 .

Francois-Xavier TESTARD VAILLANT et Jean-Pierre REGOURD

PROGRAMMES EN LOGO - Ed. P.S.I 1983.

Horacio C. REGGINI : LOGO, DES AILES POUR L'ESPRIT - Ed Cedic (Nathan) 1982.

Harold ABELSON : LE LOGO SUR APPLE - Ed Cedic/Nathan 1984

Revue EDUCATION ET INFORMATIQUE.

Bande VHS "Préparation & LOGO"™ Albert HUBER

(Ecole Normale Strasbourg — IREM Strasbourg)

LOGO - MANUEL DE REFERENCE ~ Ed Cédic/Nathan 1984

INITIATION A LOGO - Ed Cédic/Nathan 1984

Michel BOURBION : LTALTERNATIVE LOGO - Ed. Armand Colin 1985
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I1 ne fait pas de doute que l'ordinateur fait
partie de 1'univers des enfants méme si ces derniers ne dominent pas encore
cet outil qui leur apparait mystérieux et parfois mythique. Cependant leur

insouciance d'enfant leur permet de 1'apprivoiser tous les jours davantage.

. e .
Qu'en est-1l pour 1l'enseignant 7

Les problé&mes & résoudre et les réponses a chercher
sont nombreuses et de tous ordres. Passons sous silence les aspects concernant
le matériel. L'ordinateur sera-t—il une aide, un adjoint pédagogique parmi
d'autres ? Est-ce que la "pédagogie' telle qu'elle est pratiquée jusqu'd ce
jour, peut s'harmoniser avec un outil aussi spécifique destiné initialement
3 des tAches autres que éducatives ? Est-ce qu'une nouvelle maniére d'enseigner

. “ - ..
n'est pas 3 inventer ? Et avec des contenus remis & jour 7

L'exploration menée dans le cadre de cette classe
ne permet pas d'apporter des réponses claires et définitives. Observons simplement
que les enfants, plongés dans une situation nouvelle, ont fait preuve au moins
de curiosité, le plus souvent d'intérét redoublé, dans plusieurs cas de passion
touchant 3 la frénésie. La mise en oceuvre de 1'outil informatique demande une
attention de tout instant : sa maitrise est forcément maladroite et incertaine

car trop récente. Elle n'en procure que plus de satisfaction quand une notion

est mieux comprise et assimilée grice @ son aide ou quand les éléves parviennent

3 mieux organiser leurs facultés de réflexion devant une situation—-probléme.

Reste une certitude : cette exploration nous a
conduits & démarrer pour l'année 1984/1985 une expédition mieux &quipée (sans jeu
de mots). Elle aura lieu sur deux anndes de cours moyen, ce qui permettra un
travail plus approfondi et une évaluation de 1l'expérience. Nous sommes conscients
des améliorations & apporter, mais encouragés par les possibilités encore inconnues

que LOGO semble nous réserver.





