Jeu de lettres

Ce jeu, qui a été expérimenté & 1l'école annexe de l'Ecole Hormale de
Sélestat est un des exercices qui figureront dans un prochain fascicule du "livre
du probléme®™ : la gdometrie d'incidence.

Le but de ce jeu est de familiariser les enfants avec les axiomes de
la géométrie (ici, il s'agit de 1'étude d'un modeéle du plan projectif & sept points)

sans utiliser les mots "point" et "droite".

Matériel : Six jeux de 21 cartons, sur chaque carton est inscrite 1'une des sept

lettres suivantes (chaque lettre étant inscrite trois fois) :

ler jew s B, C , ,I1,L,0,5.
2¢ jew: C,E,I,0,P,H,T.
3 jew: A,B,C,E,L,S5,U.
4e jeu: B,E,I,L,0,5S5,T.
S jeu: C,E,I,L,O0,S,U.
be jew: C,E,I,L,O0,s5,7T.

Expérimentation au CM 1 (janvier 1975 , 1/2 heure )

1. On distribue un jeu par groupe de deux éléeves et on demande aux enfants de 1'
observer :

- Combien de cartons 7

- Combien de lettres différentes 7

- Combien de fois chaque lettre est-elle inscrite 7

2. On demande aux enfants de former librement des mots frangais de trois lettres

différentes, ces mots sont inscrits au tableau pour pouvoir &tre utilisés ensuite.

3, On donne la régle du jeu : fabriquer avec tous les cartons sept mots francais
de trois lettres distinctes tels que deux mots différents aient une lettre com-

mune et une seule.

Sur les onze groupes d'éléves, deux groupes trouvent presque instan-
tanément une liste compléte. Au total, huit groupes ont trouvé sans aide exté-

rieure ; les trois autres ont eu besoin d'&tre guidés.

hprés la réeréation, une petite séance (1/4 d'heure)
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Une des listes trouvée est inscrite au tableau :

, S0C , CIL , BEC

1. On vérifie que tout couple de lettres distinctes intervient dans un mot et

un aseul,

2. On trace la figure suivante :

Les enfants retrouvent la figure des au-
toroutes ftravail expériemental de 1'an—
née scolaire précédente). Il s'agissait

de relier sept villes par des autoroutes

de fagon que sur chaque autoroute se

trouvent trois villes, que chaque ville
soit relide h toutes les autres et que deux autoroutes distinctes n'aient qu'une

ville en commun.

Au CM 2 deux sédances 1

~ une premiére agssez courte (un samedi matin de 10h 30 & 11h) d'cbservation du jeu
et de recherche de la liste compléte. Tous les groupes n'ont pas eu le temps d'a~
boutir.

- une deuxiéme séance pour essayer de voir si les enfants découvrent et utilisent

une stratégie gu'ils peuvent exprimer.
& g P

Un groupe d'enfants fait remarquer que l'on peut échanger deux voyelles, Ils a-
vaient la liste : UIE , LIS , BIC , BOL , S0C , CLE , SEB . BIC et SEB n'é-
tant pas des mots du dictionnaire (bien qu'il existe le crayon & bille BIC et
la cocotte SEB ) ils écrivent :

LES et BEC & la place de LIS et BIC ,

CIL et BIS & la place de CLE et OSEB .

Un autre groupe utilise la technique suivante : aprés avoir formé quelques mots,
ils recherchent les lettres qu'ils peuvent encore associer & la lettre O par
exemple ; OIE étant éderit, il reste les lettres B , L , 5, T ; on peut éorire
soit BOL et SOT , soit BOT et SOL ; ils choisissent, se résevant de changer

s'ils n'arrivent pas & trouver des mots avec les autres voyelles.

A la fin de cette deuxiéme sédance, on propose aux enfants de jouer

% la maison en refabriquant les cartons et en inventant des séries de lettres.

Remarque : Les enfants semblent avoir plus de difficultés avec les jeux ol fi-

gurent quatre voyelles gq'avec ceux ou ne figurent que trois voyelles.
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