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"Qed rubdiments be [a connaigsance sont asimilés au fil Des jeux."
Mabatma Bandbhi

Apres le jeu de l'oie,

D'AUTRES JEUX

Au moins une heure par semaine, nos classes travaillent en groupes de 4
(ou 5) par ateliers rotatifs. Quelques groupes (3 ou 4) réalisent des activités
manipulatoires différentes (voir remarque) alors que d'autres jouent au jeu de
l'oie (voir la revue : Jeu de l'oie), aux dominos ou a des jeux de cartes
mathématiques (trios, quatuors, mariages ....)

Le choix de cette diversité de travaux est essenticllement dicté par la
nécessite de gérer le mouvement des él¢éves et le niveau sonore de la classe.

Différents types de jeux fonctionnent réguliérement dans nos classes et
sont utilisés comme exercices d'application, de révision, de consolidation ou de
remise a niveau.

Les jeux de dominos que nous présentons dans cette brochure ont chacun
un objectif précis (ils portent sur un théme précis) ; mais tous visent aussi a
renforcer le calcul rapide (voire mental) et & exercer 'attention et la mémoire ;
ils ne visent pas a mettre en oeuvre une stratégie qui permettrait de gagner.
Vous trouverez également plus de jeux pour les classes de 6¢éme que de 3éme.
C'est tout simplement parce que les éléves de 6¢me aiment & jouer alors que les
autres pensent que ce n'est pas sérieux de s'amuser, surtout en 3éme....

Remarque :

Les activités manipulatoires sont de deux sortes : celles ou toute la classe
travaille sur le méme sujet car le matériel existe en exemplaires suffisants (elles
sont alors intégrées dans la progression du "cours” et fonctionnent avec toute la
classe) et celles ou seul un groupe travaille car le matériel n'existe qu'en un
exemplaire (elles sont donc faites par rotation par chaque groupe).




CE QUE SONT NOS DOMINOS
MATHEMATIQUES

Les dominos avec lesquels nous jouons, de la 6¢éme a la 3¢éme, sont
essentiellement numériques ; on peut en concevoir en géométrie (c'est plus
difficile mais non impossible !) -

Pour faire un jeu de dominos, il faut d'abord se fixer un objectif (un
théme, un sujet). Le nombre de dominos dépend du nombre "d'éléments"”
choisis au départ : avec 6 €léments,on a 21 dominos

avec 7onena28
avec 8 on en a 36 etc...

Deux méthodes de construction vous sont proposées dans cette brochure.

Chaque groupe qui joue a une pochette transparente dans laquelle sont
insérées deux feuilles : 1'une donne les "caractéristiques" du jeu et l'autre la
régle du jeu. (voir pages suivantes)

Comme pour le jeu de l'oie, la reégle est proposée sous forme
d'organigramme. Pour les classes ayant eu une explication magistrale d'une
heure sur la lecture d'un organigramme, la prise en main de celui-ci ne devrait
pas poser de problémes. Sinon, il faudra commenter ce schéma ...

Aucune correction n'est proposée au groupe qui joue ; c'est donc entre
eux que les éleves se corrigent et le professeur est obligé d'aller réguli¢rement
vérifier 1'évolution de la partie. Quand il y a contestation et que le professeur
n'est pas disponible, l'usage de la calculatrice est autorisé mais il est bien
entendu que la calculette reste un outil ponctuel de vérification.

De plus en plus, nous proposons comme devoir aux €léves la construction d'un
jeu sur un théme donné (voir fiches insérées plus loin). Rien ne vous empéche
ensuite de mettre ces jeux en circuit s'ils sont intéressants ou d'en refaire en
prenant les meilleures idées de vos éléves....




VITE, UN PREMIER ESSAI .....

Materiel neeessaive:

-une grille photocopiée de dominos

-du carton (éventuellement emballages de récupération)

-de la colle (une bonne solution : le flacon de 1 litre de colle liquide
applicable au pinceau)

-un cutter

-un réglet en fer (assez épais, c'est plus prudent...)

Un premier geu
* Photocopiez le jeu de la page suivante en 1'agrandissant un peu.
* Collez la photocopie sur le carton.
* Découpez les dominos au cutter.
Le jeu est prét.

Remarque : certains collégues ont plastifié leurs dominos, leur assurant ainsi
une plus longue vie (et évitant que des dominos ne voient leur écriture
transformée par quelque petit malin désireux de gagner...)

Quelques themes de bavail powr vos autres Jeux
* 6¢me : écriture d'un décimal
vocabulaire li€¢ aux opérations
vocabulaire "courant” et opérations
tables (de multiplication, de division)
opérations en calcul mental
visualisation d'une fraction
changements d'unités etc....
= 5¢me : fractions
opérations simples avec les relatifs
priorité des calculs
pourcentages etc...
= 4éme :  écritures littérales
puissances de 10
puissances d'un nombre
petites équations  etc....
= 3¢me : racines carrées
calcul rapide
écritures équivalentes etc...
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DOMINOS MATHEMATIQUES

Nombre de joueurs : 2 a4

Matériel : * un jeu de dominos
* une calculatrice (pour usage éventuel)

Régles du jeu :
voir |'organigramme

But du jeu :
Se débarrasser de tous ses dominos ; le vainqueur étant celui qui n'en a
plus (ou le moins possible quand le jeu est bloqué)

Remarques :

* il est interdit d'accoler deux parties absolument identiques (voir les
exemples ci-dessous)

* il n'y a ni "endroit", ni "envers " & un domino : il se lit dans les deux
sens (voir exemple)
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Voici une nouvelle partie. C'est a ton tour de distribuer les dominos.

Donnes en 5 ou 6 a chaque joueur (toi y compris)
Les dominos restants constituent le "talon" ou la "pioche"

l RETOURNE un domino de la pioche sur la table

\ 4

e
~/ JOUEUR SUIVANT )

i
’ Tire un domino v
’ dans la pioche Y

! NON
' fu as
" OUI déja tiré

.. ...~ undominc
. dansla

ioch

penses
pouvoir jouer

un de tes
dominos

r—=—=""

Pose le a I'une des deux extrémités de la chaine de dominos

v

e

Les autres joueurs EXAMINENT ta réponse et peuvent la contester

Oul
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@nse est juste

NON

1 RETIRE ton domino
2 PIOCHE un domino que tu n'as pas le droit de

placer, méme s'il convient

3 Le joueur qui a trouvé ton erreur peut placer
un domino 4 ta place
(s'll en a un qui convient )
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CONSTRUIRE UN JEU DE DOMINOS

(méthode 1 ; d'aprés Jeux 2 de 'APMEP)
Un jeu se réalise en deux étapes.

1) Preparation des eeritures

Il faut préparer un tableau de ce type : celui-ci donnera 21 dominos. Pour en obtenir un
nombre supérieur, il faut rajouter une colonne , ou plus, (suivant le nombre de dominos
voulus) et une ligne, (ou plus)

A B C D E F

N N ) b W N

Sur la premicre ligne, écrire les 6 (ou 7 ou plus) "éléments" choisis.

Dans les cases de la premiére colonne, noter des écritures différentes de "l'élément” A.

Dans les cases de la deuxiéme colonne, noter des écritures différentes de "I'élément” B.

Faire de méme dans les autres colonnes.

Remarque : il est possible d'écrire plusieurs fois la méme écriture d'un "élément" (st I'on
manque d'écritures différentes ou si 'on veut un jeu trés simple).

1) Construetion des dominos

i.es "¢léments” étant assemblés 2 par 2, on voit qu'avec 7x6 cases, on fera 21 dominos. Avec
8x7 cases, on en fera 28, etc....
Construire les dominos sur la grille photocopiée en assemblant les "éléments" de deux
+15¢s sutvant le schéma suivant :
A'A A/B A/C A/D A/E A/F (A/G)
B/B B/C B/D B/E B/F B/G)
C/.C C/D C/E C/F (C/G)
D/D D/E D/ (D/G)
ElE E/F (E/Q)
F-F (F/Q)
G/G)




Au fur et a mesure que les "éléments" sont écrits sur un domino, il faut les barrer dans le
tableau.

Remarques :
*Quand on fait un domino, il faut s'assurer qu'il ne comporte ni deux écritures
compliquées, ni deux €critures trés simples.

A éviter :

‘ I T ‘I
10 ] 100 | o 1-0,953 14x, L

| . | |

* Dans certains cas, pour éviter les écritures compliquées, on "oriente" les dominos :
soit en coloriant une case
soit en faisant des cases de taille différente (voir jeux déja réalisés)
Cela permet d'accoler une écriture simple et une écriture plus complexe.

* Vous trouverez plus loin des grilles "vides" a photocopier afin de gagner du temps.



CONSTRUIRE UN JEU DE DOMINOS

Méthode 2 (d'apres R Marseille)

Cette seconde méthode de construction des dominos est utilisable lorsque le nombre
d'écritures différentes d'un méme "élément" est limité.(ex : produits remarquables)

[l faut préparer un tableau qui, découpé donnera les dominos ; le jeu se prépare donc en une
seule étape. Le tableau présenté meénera a 5x5 dominos ; il est évident qu'on peut le rallonger
par une colonne (ou plus) et une ligne (ou plus) pour 36 dominos (ou plus)

A B (& D E

N E—

-]

1)Dans la colonne A, mettre différentes écritures du méme "élément” (ou la méme écriture)
Dans la colonne B, mettre différentes écritures d'un autre "élément" (ou la méme écriture)
Recommencer de méme dans les autres colonnes ; l'une d'elles peut étre utilisée comme
"hlanc".

2)Dans les cases de droite de la ligne 1, mettre différentes écritures de "l'élément" A.
Duns les cases de droite de la ligne 2, mettre différentes écritures de "l'élément” B.
Centinuer de méme avec les lignes suivantes et les "éléments" C, D etc....

Voici un exemple : écritures de nombres a bien connaitre

A B (& D E
! v ! |
! ! ‘ 3 ? Lo2s 1
!} 4 25% > | 0,25 75 ‘ 25% 1.5 ,‘ 100 0 } 0,25
| ‘ ‘ 1
1 T T 1
1 1 | 3 | 1 1 i
3 0.5 5 | 50% 1= | SO 1 1 o5
= 4 2 o 4 | 2 oo o
| | | f !
| 1 3 75 .| ]
3 1 0,75 > | 4 100 | 075 15 | 75% o 3(5)0
. | | | L
| | — |
) 3 s 3| s | 1
| |
‘ i L0 3 ‘ 1
’ | i =2 1 2 1 |
‘l a oo 2| 100 4 .4 e 5 o 0 10%
] j
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Pour ce jeu, il est indispensabfe-de donner. in cube Soma au groupe, ou mieux, un a chaque éléve. '

Deux cases peuvent étre accolées lorsgu'elles repréé'ente’n‘t la méme piéce du cubE Soma. :
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UNE PREMIERE GRILLE
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UNE AUTRE GRILLE
(24 dominos)




UNE TROISIEME GRILLE
(35 dominos dessinés)
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LES TRIMINOS

Variante triangulaire des dominos : jeu de 24 ou 30;
Ces jeux ont 'avantage de se jouer en groupes ou en solitaire.

) Jewd20u

© On partage les triminos en faisant un tas de plus que de joueurs ; le tas
supplémentaire étant destiné a étre la pioche.
© Pour démarrer le jeu, un trimino de la pioche est retourné.
© Le premier joueur pose un trimino qu'il peut assembler a celui posé sur la
table.
rappel . on accole deux triminos dont les c6tés portent une écriture différente du
méme nombre (ou du méme "élément")

ex: 1,5etunetdemi; 13 et 0,13 x 100
® Si un joueur ne peut placer de trimino, il en pioche un et c'est au tour du
joueur suivant.
© Si un joueur pose un trimino qui ferme un hexagone, il peut rejouer une
seconde fois.
© Le vainqueur est celui qui, le premier, a posé tous ses triminos.

1) Jeu en solitaire

Avec le jeu de la page 53, on peut reconstituer la figure qui suit ; les
triangles figurant sur le pourtour correspondent aux zones blanches des
triminos ; La solution du jeu est unique puisque chaque nombre ne figure que
d. ux fois. ,

‘f h ~
1 A
AR
N

\
. \| L

!

N

e ——

B
=

Avec le jeu de la pagé 55, on peut fabriquer au moins un grand hexagone
ou 4 petits hexagones. Le jeu peut aussi consister a faire un polygone avec le

moins de "trous" possible.
remarque : il existe des triminos en vente dans certaines maisons spécialisées de matériel
pedagogique.
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CONSTRUIRE UN JEU DE TRIMINOS

@ Une méthode

On compte 24 triminos ; il faut donc prévoir 72 écritures. On choisit 9 nombres (sur le
dessin, ils ont ét¢ désignés par les lettres A, B ........ I) et 8 écritures de chacun de ces

nombres : 4 simples identiques et 4 un peu plus compliquées
l:xemple : s'il s'agit du nombre 1,2 on peut le noter 4 fois sous cette forme et choisir ensuite

1402 ; 12 dixiémes : % et 12:10.

Pour construire ces triminos, on peut partir d'un hexagone régulier partagé en 24. On
remplit ce polygone en mettant la méme écriture sur deux cotés adjacents des triangles (une
écriture simple, une autre un peu plus complexe).

Pour €tre stir qu'il existe au moins une solution pour jouer en solitaire, il faut respecter les
¢critures de certains cOtés extérieurs : ils sont repassés en traits plus épais.

Schéma :

@Une autre méthode
(d'apres Spiele Mathématisch-J. Lichtenberger)

F'ous les ¢Otés des triminos ne sont pas remplis ; les segments formant le pourtour de la
tigure correspondent a des zones blanches (sans nombre).

Il est a noter que dans cette fabrication, il faut 32 nombres avec seulement deux écritures de
chacun.

Un exemple est donné (page 59) : c'est aussi la solution. Une grille de construction est
proposée dans les pages qui suivent.
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UNE GRILLE POUR TRIMINOS




DES MODELES DE TRIMINOS
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ENTRE DOMINOS, TRIMINOS ET PUZZLES
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JEU : 9 CARRES POUR UN CARRE 65
NOMBRES DECIMAUX : FRACTIONS DECIMALES

MATERIEL : Quatre crayons de couleur différente. Une paire de ciseaux

1) Observation des écritures des nombres :

a) En utilisant une couleur différente pour chaque nombre, entoure les nombres
" a virgule "

b) Considére un nombre entouré. Colorie de la méme couleur les autres écritures
de ce nombre décimal.

2) Jeu
Découpe les 9 carrés
A l'aide de ces 9 pieces, reconstitue un carré en respectant la regle suivante :

Deux bords qui se touchent doivent comporter I'un, un nombre & virgule entoure,
l'autre, une autre écriture de ce méme nombre décimal ( coloriée de la méme couleur
que celle entourée )

Si tu ne trouves aucune des 2 solutions, essaye au moins de placer 8 des 9 carrés.
Colle sur ton cahier ce que tu as trouvé.

4
SalWIXIP 9z|a1) oL L'ElL
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GEU : 9 CARRES POUR UN CARRE ( FRACTIONS I)

MATERIEL : Quatre crayons de couleur différentes, une paire de ciseaux

1) Observation des écritures des nombres

a) Entoure d'un trait de couleur les endroits ou tu rencontres I'écriture =

3
b) En utilisant la méme couieur, colorie les endroits ol tu rencontres d'autres

écritures du nombre -4

¢) En utilisant a chague fois une couleur différente, refais ce que tu as fait aux

questions a) et b) pour lesnombres, 3 , 3 , 4  etleurs diverses écritures.
2 3 2

2) Jeu
Découpe les 9 carrés
A l'aide de ces 9 pieces, reconstitue un carré en respectant la régle suivante :

. .3 . 3.4
Deux bords que se touchent doivent comporter I'un, une des fractions —g— 2)3) D

‘'autre , une autre ecriture de ces mémes fractions (coloriée de la méme
couleur que la fraction entourée.)

Si tu ne trouves aucune des 2 solutions, essaie au moins de placer 8 des 9 carrés.
Colle sur ton cahier ce que tu as trouvé.
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un devoir proposé aux 3émes

JEU : NEUF CARRES POUR UN CARRE

Développer-ordonner-simplifier

Colorie avec une couleur chacune des expressions que tu trouves (il y en a 4) ;
entoure ensuite les expressions équivalentes a chacune avec la méme couleur.
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¥ o 3 - 8 s
_+_ ! m m ]
o % Q\! - N
N < =
3a?2-2-2a? -2 +2a2 2a%*-a-a?

Découpe les 9 carrés ci-dessus.

A l'aide des 9 piéces, reconstitue un carré en respectant la régle suivante :
deux bords qui se touchent doivent comporter I'un, une expression
algébrique développée, ordonnée et simplifiée , l'autre, une autre écriture de
cette méme expression algébrique

Si tu n'arrives pas, place au moins 8 carrés.
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{ NEUF TRIANGLES POUR UN TRIANGLE
i Les quatres opérations.

1) En utilisant une couleur différente pour chaque nombre, entoure les nombres entiers
rencontrés.

2) En utilisant les mémes couleurs qu’a la question 1), colorie les autres écritures de ces
nombres.

3) Reconstitue un triangle équilatéral avec les 9 pieces. En respectant les couleurs, un
cOté entouré sera accolé a un cdté colorié

4) Si le jeu te parait trop difficile, place au moins 8 des 9 triangles !!!
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NEUF TRIANGWES POUR UN TRIANGLE
(Cuissamces de 40)
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NEUF TRIANGLES POURUN TRIANGLE
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JEU !NEUF TRIANGIES POVRUN TRIANGLE
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TEU: NEOF TRAGLES POUR UN TRIANGLE (Bun. pgjanenqudques yaux .. )
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