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Utilisez les diapositives en classe

o
I I m'est très difficile, par écrit, de traduire exactement

I ," qui s'est passé dans cet atelier, celui-ci reposant

I essentiellement sur la présentation d'images avec,
I comme chacun peut |imaginer, toute la dynamique,

tous les échanges et tout l'étonnement
que ces images ont suscités parmi les participants.

Moins chaleureux que le travail en atelier, ce compte rendu
va donc prendre I'aspect un peu froid d'un exposé,

avec une présentation assez générale de I'utilisation
de l'image en classe, suivie d'une présentation succincte

de chacune des six séries de diapositives
de I'IREM de POITIEBS.

Je tiens à remercier ici tous les collègues qui ont participé
à cet atelier et qui, par I'intérêt qu'ils ont manifesté,

m'ont incité à poursuivre ce travail.

Pourquoi
des diapositives

en Math ?

'image occupe une place pré-
pondérante dans la communica-
Ition. La télévision, la bande des-

sinée, l'affiche publicitaire sont là pour
nous le rappeler au cas ou on oublierait de
la prendre en compte dans l'enseigne-
ment.

ll n'est cependant pas question de sa-
crifier à la mode audiovisuelle, en utilisant
coûte que coûte films ou diapos dans notre
enseignement. Ce dernier est guidé par un
certain nombre d'objectifs, et notre travail
consiste à rechercher les moyens de les
atteindre. L'image est peut-être l'un de ces
moyens:

. ll nous faut en effet faire preuve de
plus en plus d'ingéniosité pour capter l'at-
tention de nos élèves ; il nous faut recher-
cher des activités motivantes pour les inci-
ter au travail. L'utilisation de l'image en-
core inhabituelle dans l'enseignement des
mathématiques peut nous aiderdans cette
tâche.

. Nous ne voulons pas que notre
enseignement soit coupé de la réalité.
Si nous voulons que nos élèves
réinvestissent leurs connaissances
mathématiques dans leur environne-
ment, il nous faut introduire cet envi-
ronnement dans notre enseignement; et
l'image peut y contribuer largement.

. Nous voulons dispenser notre ensei-
gnement au plus grand nombre d'élèves.
Nous voulons améliorer leurs connaissan-
ces en mathématiques, voire même les
intéresser aux mathématiques ! La visua-
lisation d'objets, la concrétisation de no-
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tions mathématiques peut en permettre
une meilleure appropriation et peut-être
une mémorisation plus durable.

Enfin, le texte et la parole ne sont pas
les seuls moyens de communication. Con-
trairement au texte et à la parole, une

"lecture" d'images n'est pas linéaire et
nous devons tous, élèves et enseignants,
nous habituer à lire des messages visuels,
à nous exprimer par l'image. Est-il néces-
saire de signaler l'importance de la lecture
d'images en mathématiques ! En géomé-
trie bien sûr, mais aussi en algèbre ou en
arithmétique pour la reconnaissances de
modèles, de structures.

Ce qui vient d'être évoqué concerne
bien sûr toute les techniques visuelles :

films vidéo, retroprojecteur, diapos et atfi-
ches. ll n'est pas question de privilégier
l'une plutôt que l'autre ; chacune, dans
son domaine, a des intérêts qui lui sont
propres et le choix se portera sur l'une ou
l'autre en fonction

- des possibilités matérielles (présence
des appareils, existence de documents)
en ce qui concerne l'utilisation,

- des objectifs à atteindre ou de la
nature du message àtransmettre en ce qui
concerne la réalisation des documents.

S'il est plus particulièrement question,
dans ce quisuit, de l'utilisation de diaposi-
tives, il ne s'agil pas pour autant de sous-
estimer les autres moyens visuels ; et le
rétroprojecteur en particulier, qui faisait

.l'objet d'un autre atelier' pendant ces Jour-
nées Nationales, fait partie de ceux qu'il ne
faut pas négliger.

D'un point de vue matériel, le projec-
teur diapos est très répandu dans les éta-
blissements; sa manipulation est aisée.

Contrairement au film, dont le scénario
est imposé par les auteurs, les diapositi-
ves laissent l'utilisateur entièrement libre
du montage. En fonction de ses objectifs,
l'enseignant peut choisir l'ordre de pré-
sentation des images et même en laisser
de côté.

S'il possède le matériel nécessaire (re-
flex, compact 24x36), I'enseignant peut
lui-même réaliser des diapositives pour
compléter une série déjà proposée ou sur
un thème original.

Au niveau de l'utilisation en classe,
l'avantage des diapositives est qu'on peut

s'arrêter aussi longtemps qu'il est néces-
saire sur une image. On peut même reve-
nir très facilement en arrière pour revoir
une image qui prend "après. coup» u6
intérêt nouveau.

On peut envisager la mise en place
d'une diathèque accessible aux élèves.
Dans le cadre d'un travailautonome ou de
la réalisation d'un exposé, les élèves peu-
vent facilement visionner et choisir les
images en fonction de leur thème de tra-
vail. Le montage diapos leur servira en-
suite d'"aide-mémoire" au moment de
leur exposé. Pendant leur exposé, ils ne
seront pas face à leurs camarades, mais
au milieu d'eux ; et ils seront d'autant plus
à l'aise dans leur intervention que les re-
gards de leurs camarades se porteront sur
l'image et non sur eux-mêmes,

Voilà donc les intérêts majeurs de l'uti-
lisation de diapositives en classe. Les ex-
traits des six séries de diapositives (IREM
de POITIERS) qui suivent ce texte donne-
ront une idée plus précise des activités
possibles et permettront de considérer des
utilisations originales.

Cette série propose des dessins de
marques, symboles associés à une entre-
prise (Citroën, Renault, Crédit Mutuel,
Banque Populaire ...).

Certains logotypes admettent un ou
des axes de symétrie, un centre de symé-
trie ; d'autres sont invariants par rotation
d'un tiers, d'un cinquième ... de tour ;

d'autres sont composés d'un motif repro-
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comment on peut, à partir d'une image,
accéder au concept.

Cette série peut aussi être utilisée pour
faire "fonctionner» mentalement l'une ou
l'autre des transformations. La reconnais-
sance visuelle des éléments caractéristi-
ques de telle ou telle transformation per-
met ainsi à l'élève de construire ou déve-
lopper ses propres images mentales.

Une utilisation originale à ce sujet est la
possibilité de retourner manuellement la
diapo dans I'appareil pour mettre en évi-
dence le fait que, dans le retournement

3
Si cette série est utilisée pour faire

découvrir une "transformation", la symé-
trieorthogonale parexemple, on peutchoi-
sir 4 ou 5 logotypes admettant un axe de
symétrie et y glisser un intrus que les
élèves devront découvrir. Pour mettre en
évidence les éléments de symétrie, on
peut projeter sur "tableau noir" et tra-
vailler à la craie sur le document projeté.
En éteignant alors le projecteur, seules
restent au tableau les segments reliant un
cefiain nombre de points à leurs images et
la médiatrice de ces segments. On voit ici

tk



Plot N'67

(vertical, horizontal suivant la position de
l'axe de symétrie) ou dans le déplacement
d'un demi-tour (symétrie centrale), le des-
sin reste identique à lui-même.

Cette série de diapositives peut être
utilisée sur les quatre niveaux du collège ;

certains documents sont utilisables en ly-
cée (composée de transformations, déter-
mination du centre et de l'angle de rota-
tion).

Cette série propose, à partir de docu-
ments réels (extraits de catalogues ou de
dépliants publicitaires, produits de com-
merce) des situations numériques sim-
ples. L'activité proposée est un travailsur
le sens des opérations et non pas sur les
techniques opératoires. Voici, pour fixer
les idées quelques documents proposés
avec un commentaire pour chacun.

Ce document est
intéressant au niveau
de la lecture d'images
: 480 est la seule infor-
mation numérique ; et
ilest difficile de l'éviter
! De là à penser qu'il y
a 480 bâtonnets dans
la boîte, c'est une con-
clusion logique que
font les élèves... et les

consommateurs. Mais il s'agit d'extrémi-
tés de coton et c'est écrit en tout petit
dessous 480 !Alors...

- Combien de bâtonnets ?

- Combien de sachets dans la boîte ?
(il y a 15 bâtonnets par sachet).
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Pour être tout à fait honnête, il faut dire
que de l'autre côté de la boite figure en
clair l'inform ation : 240 bâtonnets. Mais de
quel côté la boite est-elle présentée au
consommateur ?!

Si l'enseignant peut poser lui-même
Ies questions, il peut aussi laisser les élè-
ves les poser. ll peut aussi présenter un
document aux élèves et leur demander de
se poser un problème à partir de la situa-
tion présentée, d'en rédiger le texte, puis
de le résoudre.

Pour les élèves qui ont des difficultés à
se représenter mentalement une situation
décrite par un texte (difficulté de lecture ou
situation non vécue), la présentation de
ces documents peut permettre momenta-
nément d'atténuer ou de contourner cette
difficulté et de les faire tout de même
travailler sur le sens des opérations.

Par ailleurs, il est manifeste que cette
activité mathématique a un rôle éducatif.
Tout en développant le sens des opéra-
tions, elle pafticipe à l'éducation du "jeune"
consommateur.

Toujours à partir de documents réels
(publicités,promotions ...) cette série
aborde donc la notion de pourcentage.
Les six premières vues permettent d'abor-
der cette notion. Elles donnent l'occasion
de "faire pârler" les élèves sur ce sujet et
permettent à I'enseignant de détecter éven-
tuellementdes "idéesfausses». Les autres
documents proposent des situations où on
doit appliquer un pourcentage (niveau
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6ème) ou bien déterminer un pourcentage
(niveau 5ème). Voici quelques documents
avec commentaires.

Signalons aussi que la forme de cette
activiié (projection au mur donc pas de
document "sur la table", sallê assombrie)

incite naturellement les élèves à calculer
mentalement, surtout que les données
numériques sont simples.

+207.W
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Les situations proposées dans cette
série permettent d'étudier la différence
entre "+207" gratuit» el "20/o gratuit".
Ces deux expressions ne diffèrent que
d'un signe, mais la nuance est de taille :

màtres dons cette bolte\. IMEIRES

+1/2 gratuit donc 1/3 gratuit ; +1/3 gratuit
donc 1/4 gratuit etc ...

Cette activité met une fois de plus en

évidence le rôle éducatif des mathémati-
ques.

Cette série propose des situations réel-
les où intervient la proportionnalité ou la
non-proportionnalité (recettes, abonne-
ments, carte routière ...). Les différents
aspects de la proportionnalité y sont abor-
dés :tableaux numériques, échelles, gra-
phiques, géométrie (agrandissement-ré-
duction).

Cinq documents "fabriqu§5» permet-
tent d'aborder les problèmes de volumes

en relation avec les hauteurs de liquide
(graduations régulières ou non). On peut
ainsi faire le lien avec les solides étudiés
en géométrie de l'espace : prismes, cylin-
dres, cônes.
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Comme celle des logotypes, cette sé-
rie pourrait s'intituler : "des images aux
modèles". En effet, les objets, les édiTices
présentés permettent de dégager les mo-
dèles des solides étudiés au collège.

Les premiers documents conçus par
thème (architecture, jeux, confiseries ...)
amènent à considérer les différentes for-
mes les unes par rapport aux autres et à
utiliser le vocabulaire approprié.

Six documents font le point sur les
différents modèles : parallélépipède en
6ème, prisme et cylindre en Sème, sphère
en 4ème, pyramide et cône en 3ème.

Un document attire l'attention sur les
solides de révolution et un autre sur les
solides de Platon. Deux documents, avec
fiches-réponse, permettent de faire un bi-
lan. Voici trois extraits.

Comme pour les logotypes, on peut
projeter les documents au "tableau noir"
et dessiner à la craie les contours des

objets. En éteignant alors le projecteur, on
ne fait apparaître que l'»ossatgps», et on
s'approche ainsi du modèle mathémati-
que.

L'objectif de cette série est d'inciter les
élèves à se fabriquervisuellement et men-
talement des références, des repères au
niveau des ordres de grandeur. En effet,
bien souvent, lors de résolution de problè-
mes dits «concrets», nos élèves donnent
sans sourciller des réponses qui défient le
bon sens. Mais ont-ils I'habitude de se
soucier de la vraisemblance d'un
résultat ?

Aussi, à la vue de ces documents réa-
lisés dans le domaine du sport (domaine
«proche>> de nos élèves), ils pourront se
rendre compte s'ils évaluent correctement
ou non les longueurs, les masses, les
aires les effectifs ...

Cette activité qui, à notre sens, devrait
être menée de façon ludique, devrait inci-
ter nos élèves à observer les objets de leur
environnement et en évaluer les différen-
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tes mesures.On pourra espérer que pour
eux, «connaissances" rime avec "bon
SENS».

Le document d'accompagnement pro-
pose une grille réponse (à dupliquer) pour
faciliter le déroulement de l'activité.
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L'intérêt essentiel des documents diapos est donc de pouvoir faire entrer
facilement dans la classe des situations réelles, de les observer, les étudier et
ainsi de faire des mathématiques. Les activités proposées n'ont pas ce
caractère artificielsisouvent ressenti par les moins moiiués. Ces derniers ont
souvent I'impression que les problèmes existent pourfaire des mathématiques.
lls se rendront alors peut-être compte que ce sont plutôt les mathématiques qui

existent pour résoudre des problèmes.

Ces six séries de diapositives sont disponibles à I'IREM de Poitiers. (cf bon
de commande PLOT page 48)
Chaque document d'accompagnement présente :

- les objectifs généraux de la série de diapositives,
- la présentation de chaque diapositive (dessin et commentaires),
- des idées d'utilisation,
- des compléments ou des prolongements sous forme d'activités ou
d'exercices (à dupliquer).

Le rétroprojecteur : bien communiquer pour mieux enseigner.
Atelier (93-8212)
Jean Fromentin a déjà présenté cet atelier lors des Journées Nationales de

Guadeloupe et son compte rendu a été publié dans le PLOT n" 57 de décembre
1991. Aussi ne nous paraît-il pas utile de le remettre dans ce numéro.
Cependant, si vous souhaitez vous le procurer, vous pouvez le demander à
l'IREM de POITIERS en joignant 6,70 F en timbres pour les frais de por1.

IREM, 40, Avenue du Recteur Pineau, 86022 POITIERS Cedex.

PLOT n' 57 de décembre 1991 rendait compte des ateliers
des Journées Nationales de Ia Guadeloupe.


