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INTRODUCTION

Le projet GéoWeb fait suite a plu-
sieurs expérimentations pédago-
giques de construction d’hypermé-
dias par des éleves du college
Victor Hugo de Harnes (Pas-de-
Calais). Ces actions, réalisées
depuis 1996, se sont développées
dans deux champs disciplinaires :
celui des Sciences de la Vie et de la
Terre (SVT) par la réalisation des
projets Hyper-Santé ainsi que celui
de la géométrie plane par le
développement des bases de
données HyperGéo. Elles ont pu
étre réalisées grace a des moyens
spécifiques accordés au Réseau
d’Education  Prioritaire  auquel
appartient ce college.

Le projet actuel GéoWeb s’inscrit
dans le Plan National d’'Innovation
(PNI 1999/2001) du Ministere de
I’Education Nationale et bénéficie,
de ce fait, de moyens attribués par
I'TUFM (Institut Universitaire de
Formation des Maitres) du Nord-
Pas-de-Calais.

Prenant en compte les apports des
recherches dans les nouvelles tech-
nologies, en sciences cognitives, en
épistémologie, et, bien entendu, en
éducation, nous proposons un projet
basé sur un ensemble de situations
d'enseignement-apprentissage  (re-

cherche-innovation
ou l'éleve participe au développe-

pédagogique)

ment d'un hypertexte associant
problémes et notions de géométrie
(recherche-développement) et se
présentant sous la forme dun site
web, d'oli son nom : GéoWeb.

Ce faisant, I’éleve sera amené a
utiliser les ressources d’un micro-
monde associé au domaine étudié.
Ce micromonde peut étre considéré
comme un systéme regroupant les
textes, les représentations gra-
phiques et les régles d’association
des différents composants de la
géométrie.

Les résultats attendus concernent le
développement :

»  des connaissances (savoirs et
savoir-faire) relatives au do-
maine considéré,

s des capacités métacognitives.
Par la connaissance de la stru-
cture du micro-monde, 1éleve
sera a méme de mieux appré-
hender certains mécanismes
d’apprentissage.

= de ’autonomie de 1’él&ve.

Ce projet, tout comme les précé-
dents, s’appuie sur le concept de
réseau, concept émergeant dans un
certain nombre de domaines. Nous
proposons d'évoquer a grands fraits
les divers points de vue sur la
question.
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28

POINT DE VUE TECHNOLOGIQUE

Le monde des réseaux occupe une
place de plus en plus prégnante dans
notre quotidien. Les technologies de
la communication nous permettent
d’entrer en relation quasi instan-
tanée avec les multiples parcelles du
savoir humain, réparties autour de la
planéte.

Les utopies des réveurs de la pre-
miére moiti€ du siécle, écrivains et
scientifiques sont devenues des réa-
lités d’aujourd’hui. L’Encyclopédie
Permanente Universelle d’Herbert
Georges Wells, le Memex de
Vannevar Bush et Xanadu de Ted
Nelson, tous ces projets vision-
naires ont vu le jour a travers un,
maintenant célebre, borborygme
anglo-saxon : World Wide Web.

POINT DE VUE EPISTEMOLOGIQUE

Tout comme Pierre Lévy avec
I’ordinateur ou Michel Serres avec
la machine & vapeur, nous pouvons
nous demander si le réseau n’est pas
I’'un de ces dispositifs techniques
par lequel nous sommes amenés a
penser le monde : le monde ex-
térieur et notre monde intérieur, si
tant est que nous puissions les
séparer.

P. Lévy nous assure que la plupart
des logiciels contemporains jouent
un rble de technologie intellec-
tuelle. Ils réorganisent notre vision
du monde et modifient nos réflexes
mentaux.

Pour M. Serres, la machine & vapeur
n’est pas qu'un objet technique :
elle est aussi le modele thermo-
dynamique du dix-neuviéme siécle
par lequel les contemporains tels

Marx, Nietzsche ou Freud pensent
I’histoire, la philosophie ou le
psychisme.

POINT DE VUE SCIENTIFIQUE

Le développement des sciences co-
gnitives montre la place prépon-
dérante prise par les conceptions se
référant, explicitement ou non, aux
réseaux réseaux sémantiques,
théorie des schémas et autres.
Depuis plus de trois décennies, les
chercheurs et, en particulier, les
spécialistes en psychologie cogni-
tive et en intelligence artificielle,
essaient de décrypter les mysteres
du fonctionnement mental de 1’&tre
humain et des fonctions activées
lors d’apprentissages. Ils nous
proposent des modeles dont bon
nombre s'appuient sur la notion de
réseau. En effet, comment ne pas
mettre en parallele [’ordinateur,
vaste réseau de portes logiques,
avec le cerveau, inextricable réseau
de neurones. Il est d’ailleurs a re-
marquer que le développement
conjoint de I’informatique et de la
psychologie cognitive fait que de
nombreux modeles proposés dans
une des deux disciplines se re-
trouvent sous une forme analogue
dans I’autre.

POINT DE VUE PEDAGOGIQUE

Ces conceptions ne peuvent étre
sans influence sur les pratiques et
théories en éducation.

Il existe en outre de fortes pres-
sions, tant sociales qu’institution-
nelles, en direction de 1’école afin
que les enseignements dispensés
integrent les technologies de 1’in-
formation et de la communication
(TIC). Mais il ne suffit pas de pla-
cer des ordinateurs dans les salles de
classe.
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L’expérience ou plutdt 1'inexpé-
rience du plan "Informatique Pour
Tous" des années quatre-vingt est
12 pour nous le rappeler : il est
indispensable que la réflexion pé-
dagogique et didactique contribue a
définir les conditions d’un usage
utile de ces technologies.

L’usage des TIC en éducation n’est
pas neutre. Il peut &tre I’occasion
de développer des pédagogies ac-
tives qui permettent a I’éleve de
consfruire ses connaissances et de
développer son autonomie dans le
cadre de situations d’enseignement-
apprentissage adaptées, donc néces-
sairement réfléchies.

DESCRIPTION

La réalisation d’un hypertexte
nécessite une connaissance précise
des technologies informatiques
mises en ceuvre. Cette connaissance
est directement liée aux logiciels
utilisés. Le choix de ces logiciels
est donc important dans la mesure

STRUCTURE CONCEPTUELLE

P

ol ils imposent & 1’éléve une forte
surcharge cognitive. Leur appren-
tissage demandant de réels efforts,
il importe que cet investissement
puisse &tre transféré et &tre ainsi
rentabilisé. Un type de program-
mation le plus universel possible
s’impose donc. Suite au dévelop-
pement exponentiel des sites web,
documents hypertextes par nature,
le nombre d’outils logiciels permet-
tant leur réalisation s’accroit et leur
usage se simplifie. Les tdches de
programmation proprement dite
sont prises en charge par les logi-
ciels et ne requierent aucune apti-
tude spécifique. Peu a peu, I'usage
d’un éditeur de page web se ramene
2 un niveau de compétence équi-
valent a celui d’un traitement de
textes et est donc accessible au plus
grand nombre.

Le choix se porte donc sur cette
technologie informatique de cons-
truction d’hypertexte.

Nous distinguons la structure
conceptuelle de la structure
informatique.

Plan de GéoWeb (sirurture eonceptoelle)

29




Journées Nationales APMEP de Lille —2001

Voir
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La structure informatique du site
est €laborée a partir de la structure
conceptuelle, elle-méme basée sur
des considérations didactiques met-
tant en jeu la résolution de situa-
tions-problémes :

En effet, nous rappelons que le site
associe, par l’intermédiaire de
mots-clés, des €noncés de pro-
blemes et des rubriques de géo-
métrie dont la connaissance est
nécessaire a la résolution des dits
problémes.

La structure conceptuelle appa-
rait a I’éleve-utilisateur a travers
le plan du site :

Le menu de navigation a gauche de
la fenétre permet d’accéder aux
pages “Index Problémes” et “Index
Rubriques”.

La page “Index Probleémes” recense
I’ensemble des problemes sélec-
tionnés.

La page “Index Rubriques” liste
I’ensemble des rubriques réalisées
sous la double forme d’'un som-
maire (ou les rubriques sont réunies
par theme) et d’un index alpha-
bétique.

Ainsi, I'acceés a une rubrique peut
se faire :

= 3 partir de la page “Index
Problémes” ou dune page
“probleme” par sélection d’un
mot-clé,

" ou 2 partir de la page “Index
Rubriques” par sélection du titre
dans le sommaire ou I’index,

" ou encore & partir d’'une autre
rubrique.

STRUCTURE INFORMATIQUE

La structure informatique est
celle que 1’éleve-constructeur est
amené a compléter.

Sa nature hiérarchique est illustrée
par le schéma de la page suivante.

Le dossier a la racine du site
contient un fichier HTML, la page
d’accueil du site : index.htm et
trois dossiers nommés commun,
problem et rubriq.

Le dossier commun regroupe,
d’une part, les €léments graphiques
communs aux différentes pages du
site dans le dossier graph et,
d’autre part, les pages d’infor-
mation, de navigation et les pages-
types dans le dossier pages.

Le dossier problem contient tous
les énoncés de problemes dans des
dossiers répertoriant leur niveau
(sixieme, cinquieme, quatriéme ou
troisi¢éme) suivi de leur numéro
d’ordre : par exemple, prob4002
désigne le probléeme n°2 du niveau
quatrieme.

Le dossier rubriq réunit tous les
éléments constituants des ru-
briques 2 lintérieur de dossiers
dont le nom, parfois abrégé pour
des contraintes de compatibilité
informatique, définit la rubrique
réalis€e : par exemple, perpend
pour perpendiculaire.

Dans la suite de cette partie, nous
détaillons successivement la com-
position d’une page-probleme et
d’une page-rubrique.

PAGE-PROBLEME
La page-probléme regroupe :

* 1énoncé du probleme sélec-
tionné par les €léves dans des
ouvrages de mathématique avec
l'aide de leurs professeurs qui
s’assurent de la pertinence des
choix réalisés.

» lafigure associ€e a I’énoncé.
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Structure informatique de GéoWeb

* la contribution, qui précise les les éleves ’repérent dans %’t.inloncé
noms des éleves ayant réalisé la les m/ots—?leis ou termes specifiques
page. de géométrie puis con.stru1sent ou

complétent une ou plusieurs pages-

rubriques qui traitent des notions en
relation avec ces mots-clés.

Ensuite, ils établissent les liens

hypertextes entre les mots-clés du

probléme et les diverses rubriques
réalisées.

Ainsi, chaque dossier correspon-
dant & un probléme regroupe un
fichier html : corps.htm et deux
fichiers graphiques : figure.fig et
figure.gif. Le premier résulte de la
construction de la figure avec un
logiciel de géométrie et le second
de sa conversion au format GIF,

I’'un des formats graphiques recon-
nus par les logiciels de consultation
de site web actuels.

Pour construire une page-probleéme,

PAGE-RUBRIQUE

La page-rubrique est d’une compo-
sition nettement plus complexe
qu’'une page-probléme et nécessite
une recherche documentaire plus
approfondie.
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Une page-rubrique comporte : la regle : les éleves rédigent un

* une régle principale de géo- court énoncé, une rédaction
métrie, énoncé qui correspond le synthétique de la solution et
mieux au titre de la rubrique. I'illustrent par une figure.

= une figure ou un dessin qui * la contribution, qui précise les
lustre cette regle. noms des éleves ayant élaboré la

* une ou deux autres régles de rubrique.
géométrie : dans la mesure ol
leurs recherches ont été fiuc- Chaque dossier définissant une ru-
tueuses, les éléves completent la brique comprend donc : un fichier
régle principale par une ou deux htrpl : corps.htm, les flch1er§ gra-
autres qui diffrent de la phiques correspondant aux figures
précédente par le vocabulaire de. géomém’e illustrant la regle
employé ou par la construction pr1nc1pa%e et 'exemple: figure.fig,
de 1a phrase. 1l est souhaitable figure.glf,. ey.(emple.fi‘g, exemple.
que le sens général de ces régles gif et le -fIChleI' .graph.lque du titre
supplémentaires ne differe pas de la rubrique : titre.gif.
trop du sens de la regle
principale. Si c’est le cas, mieux Comme pour la page-probléme, les
vaut alors élaborer une nouvelle €leves sont amenés a repérer les
rubrique. mots-clés dans les différents énon-

cés et a établir des liens avec les
rubriques préexistantes. Dans cer-
-tains cas, il peut étre envisagé de
réaliser une ou plusieurs nouvelles

= une ou deux regles si/alors : les
éleves sont amenés a reformuler
la régle principale sous la forme
si  (conditions) /  alors

(conclusion), plus efficiente rubnques.. .

pour la résolution du probléme En outre, il est & remarquer que cer-
car elle est directement calquée tains problémes nécessitent, pour leur
sur le schéma d’'un pas de résolution, des régles de géométrie qui
raisonnement. La régle réci- ne peuvent gtre directement appelées a
proque peut &tre énoncée sauf si partir de leur énonc_é. Ces regles sont
elle fait 'objet d’une autre as.sociées 51(.168 .conflguratic.)ns géomé-
rubrique. Par exemple, I’énoncé triques palﬁcuhérgs et d0l1ver%t donc
“Un quadrilatére dont les cotés étre lies aux rqbnques qui traitent de
opposés sont paralléles est un ces copﬁguraﬂons. Mustrons  cette
parallélogramme”  peut  &tre observation par un exemple : un
décliné sous la forme si/alors probleme peut nécessiter 1'utilisation
suivante : “ Si les cOtés opposés du théortme de Pythagore et,
d’un quadrilatére sont paralleles géncralement, cela n’apparat pas
alors ce quadrilatre est un explicitement dang I’énoncé. Dans ce
parallélogramme” et sous sa cas, la configuration géométrique du
forme réciproque : “Si un pfobléme suppose la présence d’un
quadrilatére est un parallélo- 11‘1.angle rect?lngle..ll est donc né‘ces-
gramme alors ses cOtés opposés saire qu’un lien existe entre la rubr.lque
sont parallgles ™. “ Triangle rectangle ” et celle traitant

du théoréme de Pythagore. C’est
I’objet des liens *“ voir aussi ” qui
permettent ainsi d’associer des ru-

* un exemple d’application di-
recte ou d’utilisation simple de
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briques entre elles en dehors des
mots-clés des €noncés.

ACTION PEDAGOGIQUE

PROBLEMATIQUE

Lexercice de démonstration de
mathématique au collége s'organise
essentiellement, mais pas exclusi-
vement, autour de l'étude de la
géométrie. Les résultats des évalua-
tions mettent en évidence la difficulté
de cet exercice et le peu de réussite
d'une majorité d'éleves.

La phase heuristique - la
recherche de la solution d'un
probleme - nécessite 1'exploration
du champ disciplinaire par la
consultation  de documents
appropri€s : cahiers, manuels et
encyclopédies spécialisées. L'ob-
servation des comportements
montre l'insuffisance voire l'ab-
sence de pratique des €leves de
1'établissement dans ce domaine.
Cette activité de résolution de
probléemes de géométrie apparait
fastidieuse et sans intérét a
beaucoup d'€leves de college.
Afin de les impliquer dans cette
tAche, une équipe d'enseignants
de mathématiques, de frangais, de
technologie et de documentation
leur a proposé de participer & un
projet collectif de réalisation
d'une base de données hypertexte
de géométrie : GéoWeb.

OBJECTIFS

Les principaux objectifs pédago-
giques de ce projet peuvent €tre
déclinés suivants trois axes

* les objectifs disciplinaires : meil-
leure connaissance des notions de
la géométrie et des schémas de
démonstration par la construction
et l'exploration d'un micro-monde,
progres dans l'analyse d'énoncés,
utilisation adéquate des connec-
teurs logiques, développement
des compétences liées a I'utili-
sation des outils des technologies
de l'information et de la commu-
nication.

= les objectifs transdisciplinaires et
métacognitifs : initiation aux
techniques de recherche docu-
mentaire, acquisition de mé-thodes
explicites de résolution de
problemes,  structuration  des
connaissances, articulation des
disciplines, "apprendre a appren-
dre".

* les objectifs sociaux : partici-
pation a un travail collectif normé
(charte graphique & respecter),
pratique de la coopération par le
travail en bindmes, dévelop-
pement de l'autonomie : premiers
pas vers des pratiques d'auto-
formation.

SCENARIO ET ACTIVITES PEDAGO-
GIQUES

La réalisation de l'action se déroule
en plusieurs phases ot sont souvent
associ€es activités "papier- crayon” et
activités  informatiques.  Chaque
phase correspond a 2 ou 3 séances

d'une heure a une heure et demie.
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Scénario pédagogique

Activité papier/crayon

Activité informatique

phase 1

= Sélection par bindbme d'un
énoncé de probleme de
géométrie dont la solution
n'est pas évidente, "qui pose
probleme".

» Repérage des mots-clés de

Utilisation de manuels,
annales d'examen spéciali-
sées.

Rédaction de la fiche de
recherche " probléme "

Gestion de la sauvegarde
du travail sur disquette.

Utilisation d'un logiciel de
dessin géométrique (vecto-
riel)

» & Rédaction de la fiche | = Utilisation d'un logiciel de
le’nonc’:e. (termes de la "résolution du probleéme” dessin bitmap pour la
geometrie). conversion des dessins en

* Premicre tentative de réso- un format compatible avec
lution. le Web (GIF).

= Saisie informatique (texte, » Utilisation dun éditeur
figure géométrique) HTML.

phase 2

® Recherche documentaire Utilisaion de manuels, | = Utilisation d'un logiciel de

individuelle d'énoncés ma-
thématiques en rapport avec
chaque mot-clé sélectionné,

= Repérage dans les énoncés
de la structure d'inférence
(si/alors). Régcriture.

= Saisie informatique (texte,

recueils et encyclopédies
spécialisées.

Rédaction de la fiche de
recherche "rubrique” cen-
trée sur le mot-clé, consti-
tuée d'énoncés mathéma-
tiques et de figures de

dessin géométrique (vecto-
riel)

Utilisation d'un logiciel de
dessin bitmap pour la
conversion des dessins en

un format compatible avec
le Web (GIF).

figure géométrique) géoméirie. » Utilisation dun éditeur
= Saisie informatique de la HTML.

rubrique
phase 3

= Mise en commun des
travaux effectués.

=  Nouvelle tentative de réso-
lution du probléme

Rédaction (suite) de la
fiche "résolution du pro-
bléme"

phase 4

» FEtablissement des liens
hypertextes entre les
mots-clés de 1'énoncé du
probleéme et chaque ru-
brique.

= Repérage des mots-clés
dans les énoncés de
chaque rubrique.

= Prévision / réalisation de
nouvelles rubriques
(pour les bindémes les
plus avancés).

Utilisation de manuels,
recueils et encyclopédies
spécialisées.

Rédaction de la fiche de
recherche "rubrique” cen-
trée sur le mot-clé, consti-
tuée d'énoncés mathéma-
tiques et de figures de
géométrie.

Utilisation dun  éditeur
HTML pour la réalisation
des liens hypertextes.
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EVALUATION DES ELEVES

L'évaluation dans le projet est
continue. Chaque phase contient une
réalisation effective qui doit &tre
réussie pour poursuivre.

Chaque réalisation est intrinseéque-
ment une évaluation. L'évaluation
mise en place est donc de nature
formative, centrée sur une péda-
gogie de la réussite.

En dehors de I'action, par l'obser-
vation des comportements en classe
et par les résultats aux épreuves sur
table, les enseignants peuvent
évaluer I'évolution des représen-
tations et des connaissances de leurs
éleves.

EVALUATION DU PROJET

Nous en proposons une évaluation
de nature plutdt qualitative que
quantitative a travers :

* Jamise al’épreuve du scénario
pédagogique prévu, les pro-
blémes posés par sa mise en
oeuvre et les solutions appor-
tées,

» le degré de réussite ou d’échec
des éleves impliqués dans le
projet,

" Pobservation des comporte-
ments des éleves relatés dans un
journal de bord

Apres une premicre année de mise
en place du projet, pendant I’année
scolaire 1999-2000, nous propo-
sons quelques éléments de réponse
dans le cadre d’un bilan synthé-
tique et formulons quelques propo-
sitions d’évolution du projet.

BILAN ET PERSPECTIVES

BILAN DE L’ANNEE 1999/2000

L’action a débuté par une initiation
de tous les enseignants impliqués
dans le projet aux techniques infor-
matiques utilisées par les €léves,
formation de ’ordre de quelques
heures réparties sur deux mois :
octobre et novembre.

Une information et un appel a
candidature sont ensuite lancés
courant décembre en direction de
tous les €léves de 1’établissement
par I'intermédiaire de leur profes-
seur de mathématiques.

Les premieres séances effectives
avec présence d’éleves se mettent
en place début janvier. Des cing
séances hebdomadaires prévues
initialement, trois sont maintenues
a la fin du premier mois en fonction
du taux de présence des éleves : les
lundi et mardi de treize heures a
quatorze heures et le vendredi de
dix-sept heures a dix-huit heures.
Ces séances prenant place en
dehors de l’emploi du temps, les
éleves qui y participent le font donc
sur la base du volontariat.

L’action se poursuit ensuite sans
interruption, hors vacances sco-
laires, jusqu'a la mi-juin.

Coté logistique, les éleves dis-
posent d’un site informatique d’une
dizaine de postes disposés en réseau
et d’un acces libre au CDI (Centre
de Documentation et d’Informa-
tion). La consultation des ouvrages
papier se fait principalement sur le
site informatique équipé pour
I’occasion d’une bibliotheque de
manuels de mathématiques ; elle est
complétée par une visite au CDI en
cas de recherche infructueuse.
Concernant la participation des
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éleves, les prévisions sont dépas-
sées : des deux groupes de douze
prévus initialement, 1’effectif des
éleves ayant produit un travail
significatif (choix du probleme et
réalisation d’au moins une page web)
est supérieur a trente. Régulierement,
de nouveaux éléves s’inscrivent, ce
qui ne simplifie pas la gestion du
groupe en activité !

La robustesse du scénario péda-
gogique est ainsi mise a I’épreuve et
il résiste plutdt bien : la réalisation
effective du site :

http://www lille.iufm.fr/labo/geoweb
en est la preuve. Le travail en
autonomie étant la régle, il s’est
révélé nécessaire de produire les
outils pédagogiques adéquats.

Au fur et 2 mesure de I'avancement
du projet, des fiches-outils, décrivant
les tiches informatiques nécessaires
a la réalisation de chaque phase, sont
élaborées et réunies sous la double
forme d'un livret d'une quinzaine de
pages et d'un document informatique
au format HTML.

L’accent ayant été mis sur la re-
cherche documentaire et la réali-
sation informatique, le seul point du
scénario n’ayant pas été respecté est
la résolution effective par les €leves
du probleme choisi. Ce point fera
I’objet d’une attention particuliére
pour un groupe d’éleves lors de la
seconde année de réalisation du
projet.

Concernant les résultats significatifs
de cette année, nous notons 1’inten-
sit¢ de lactivité et le bon état
d’esprit des éleves pendant les
séances. Les rappels a I’ordre ne sont
que trés rarement nécessaires. Ceci
est d’autant plus remarquable que le
niveau socioculturel de la population
scolaire de I’établissement est bas,
I’un des plus faibles du département,
et que de ce fait, il est inscrit en REP
(Réseau d’Education Prioritaire).

La conséquence de I’investis-
sement des éleves et de leur
autonomie est que, malgré I’exis-
tence des fiches-outils, la sollici-
tation des enseignants est fré-
quente et ne leur laisse aucun
répit. Les temps d’observation des
situations pédagogiques sont des
lors quasi inexistants. Le manque
de recul et de temps ne permet pas
aux enseignants de rédiger de
fagon suffisamment détaillée le
journal de bord qui est le plus
souvent réduit a la liste des €leves
présents et a quelques notes
succinctes sur I’état d’avancement
des travaux des éleves.

En résumé, le fait saillant de cette
premicre année de mise en place
du projet est que les éleves, dans
leur trés grande majorité, ont
mené leur travail a terme, malgré
les difficuliés rencontrées.

Ayant rempli leur contrat, outre la
reconnaissance de leurs pairs, de
leurs proches et de leurs ensei-
gnants, ils ont recu le fruit de leur
labeur sous la forme d’un
cédérom.

PERSPECTIVES

Pour la deuxiéme année, nous
menons le projet suivant deux
axes, plus précisément deux
populations d’éléves :

» La premiere est représentée
par une classe de quatrieme
d’'une  vingtaine  d’éleves
participant au projet dans le
cadre institutionnel des travaux
croisés. En fin de réalisation,
ces €leves auront a exposer
oralement la résolution du
probleme choisi et a préciser de
quelles manieres il serait
possible d’utiliser GéoWeb

pour aider a la résolution.
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= Taseconde est reconduite dans
les mémes conditions que lors de
la premiére année, soit 2
destination d’éleéves volon-taires,
de tous niveaux, en dehors de
I’emploi du temps.

Comme le lecteur peut s'en rendre
compte, et confrairement a ce que
certains prétendent, la pédagogie
mise en oeuvre dans ce type de
projet est loin du laisser-faire :

» Elle s'appuie sur les didactiques
des mati€res concernées.

Afin de favoriser l'autonomie
de l€leve, elle nécessite une
programmation rigoureuse des
activités ainsi qu'une produc-tion
mmportante  de  documents
pédagogiques.

= Elle favorise la réflexion sur les
modalités des pratiques pluri-
disciplinaires.

* Elle engage les enseignants
dans différentes  formations
directement lies a une pratique
pédagogique et renforce ainsi,
sl en était besoin, le sens qu'ils
donnent a leur enseignement.

» Elle privilégie le développe-

-ment de contacts inter-établis-

sements de par la nature des

technologies utilisées.

Nous terminons ce texte par une
double invitation : nous proposons
aux collegues intéressés par le
projet GéoWeb de se joindre &
nous et, 4 ceux qui menent des
projets de méme nature que le
ndtre, et a nous faire part de leurs

préoccupations.

RESUME

Projet de recherche-innovation pé-
dagogique et de recherche-déve-
loppement on, dans le cadre de
situations  d’enseignement-appren-
tissage, des éléves de college sont
amenés a construire un hypertexte
qui associe problémes et rubriques
de géométrie et qui se présente sous
la forme d’un site web (URL :

hitp:/twww. lille. iufm. fr/labo/geoweb ).

Eléments bibliographiques page 38.
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LE SERVEUR INTERNET
DE L’A.P.ML.E.P.

http://www.apmep.ass.fr

En constant développement.
Un moteur de recherche y est install€ 2 titre expérimental.
Contient notamment :

- l'actualité sur l'enseignement des mathématiques et 1'activité de 'APMEP (Bureau,
Comité, Commissions, audiences, démarches, prises de position).

- les BGV des leur parution.

- les sommaires des Bulletins avec un ou deux articles en ligne et parfois des articles
complémentaires.

- les présentations des brochures dés leur parution et méme avant !

- des liens vers des sites, soit officiels (Ministere, CNP, GEPS), soit "mathématiques".
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