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MATHS ET JEUX

DECALCULO ET CALCUL&DES

APMEP Lorraine - Groupe Jeux

Une adhérente lorraine utilise en classe de CP le jeu DECALCULO. Le principe nous a semblé trés
intéressant, alliant certains automatismes de calculs au repérage dans le plan.
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Possibilités en lancant deux dés
En rouge : résultat du premier dé
En noir : résultat du deuxiéme dé

6+1

5+1| 5+2 | 5+3

4+1 | 4+2 | 4+3 | 4+4 | 445

3+1 | 3+2 | 3+43 | 3+4 | 3+5 | 3+6 | 4+6

2+1 | 242 | 2+3 | 2+4 | 2+5 | 2+6 | 5+4 | 5+5 | 5+6

1+1 | 1+2 | 1+3 | 1+4 | 1+5| 1+6 | 6+2 | 6+3 | 6+4 | 6+5 | 6+6

Retour au sommaire


https://ekladata.com/7C1e6j9LcyAPVeGrHs0EmmNp_Ms/decalculo.pdf 

N° 160 - Décembre 2024 LE PETIT VERT

PAGE 30

Dans la « grille » téléchargée
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Le créateur du jeu semble avoir rempli ses cibles selon son envie du moment...

Nous avons envie de créer de nouveaux ensembles de résultats cible et nous avons nommé

CALCUL&DES nos nouveaux jeux.

Sommedespoints |2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10 11| 12
. 1| 2| 3| 4| 5| 6| 5| 4| 3| 2 1

Probabilite 36| 36| 36| 36| 36| 36| 36| 36| 36| 36| 36

Avec 42 cibles 123 |5|6|7|6|5]4]2|1

Avec 42 cibles (comme dans le jeu DECALCULO), les résultats des calculs ont été arrondis a I'unité
la plus proche. 3,5 a été arrondi une premiére fois a 3 et une seconde fois a 4 pour garder un

total de 42.
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Pour éviter les petits soucis d’arrondis, nous avons imaginé un second jeu a 2x36 cibles : I'espace

utilisé pour trouver les alignements s’est trouvé agrandi.

Retour au sommaire
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Sommedespoints |2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10 11| 12
Probabilite 36| 35| 36| 36| 35| 36| 36| 36| 36| 35| 3
Avec 72 cibles 2 14|68 |10/12,10/8 |6 |4 |2

2 6 4 10 7 5 8 7 6

4 8 5 7 8 9 11 3 12

7 9 8 5 6 3 9 6 7

5 8 10 3 9 6 4 10 4

9 4 7 6 8 10 7 5 11

6 10 8 11 3 7 5 9 8

9 5 7 9 6 11 6 7 2

7 4 8 6 10 5 12 8 7

Nos jeux CALLS&DES avec 42 cibles et 72 cibles sont téléchargeables sur notre site.

Compléments

Une autre méthode a été imaginée et utilisée au Labo de Moulins-lés-Metz. Nous I'avons utilisée

pour créer un jeu a l'intention d’éleves de fin de cycle 2. Il est présenté a la page suivante.

Ils pourront ensuite connaitre les joies de la version du jeu TRIO qui a été congue pour eux.

Retour au sommaire


https://partage.apmeplorraine.fr/francoisDrouin/Jeux_numeriques_algebriques_C2_C3_C4/CalculEtDes_site1.pdf
https://partage.apmeplorraine.fr/francoisDrouin/Jeux_numeriques_algebriques_C2_C3_C4/CalculEtDes_site2.pdf
https://partage.apmeplorraine.fr/jr/2024Ateliers/A01_Trio.pdf#page=15

