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MATHS ET JEUX

AVEC LES PIECES DU JEU « RAIZO » (2)
Groupe Jeux de I’APMEP Lorraine
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Retour sur I'article précédent

Voici quelques réponses aux questions posées dans le Petit Vert n°141.
A cette date :
Le rectangle 2x5 a été obtenu de trois fagons différentes.

Des carrés 3x3 ont été obtenus mais certaines piéces n’ont pas encore été placées en
situation centrale. La recherche continue.

Un carré 3x3 a été obtenu comme motif de pavage.
Un patron de cube a été réalisé en utilisant six des 10 piéces.

Comment est venue l'idée de ce jeu ?

Sur la Toile, dans un site présentant bien d’autres jeux, nous

avons découvert « The uptight Spider : le jeu de I'araignée ».
Edité en 1972, il a été revu sur un autre site.

Cette image présente une solution, il en existe d’autres
trouvées en Lorraine.

Toute piéce peut-elle étre placée en position centrale ?

A la date de parution de cet article, nous n‘avons pas encore trouvé
de solution avec les deux piéces dessinées ci-contre.

Les segments qui traversent les pieces ont pour extrémités les cinquiémes, deux cinquiémes,
trois cinquiémes et quatre cinquiémes des cotés des carrés. Plusieurs pistes ont été utilisées
pour visualiser les longueurs égales amenant a la juxtaposition des piéces.


http://apmeplorraine.fr/IMG/pdf/pv142_jeu_raizo_les_pieces.pdf
http://apmeplorraine.fr/IMG/pdf/pv141.pdf#page=33
http://apmeplorraine.fr/IMG/pdf/rectangles_2x5_mr2_aa.pdf
http://apmeplorraine.fr/IMG/pdf/pv142_jeu_raizo_pavage_9p.pdf
http://apmeplorraine.fr/IMG/pdf/2020_raizo_4x4_patron_cube_vers2.pdf
https://www.sites.google.com/site/geduldspiele/Gallery2DAssemblePuzzles
http://www.sahmreviews.com/2018/10/thrift-treasure-uptight-spider.html
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}‘ H—‘ ? Fathi a colorié les segments de méme longueur et a utilisé le jeu avec
ses enfants.

Il est possible que le créateur du « jeu de l'araignée » se soit inspiré des puzzles « Crazy 9 »
imaginés par Heye, eux-mémes inspirés des « jeux fous » édités par Artus Puzzle. Cette piste
explorée par Fathi sera évoquée dans la partie 3 de cet article (parution prévue dans le Petit
Vert n°143).

ﬂ E E Pour ses recherches personnelles, Christelle a utilisé cette version trés
colorée : les triangles jaunes représentent les cinquiémes de coté, les

triangles bleus représentent les quatre cinquiémes de coté, les

ﬂ ; m triangles verts représentent les deux cinquiémes de coté, les triangles

rouges représentent les trois cinquiémes de c6té. Ce trés original
codage cache l'aspect toile d’araignée de sa solution mais fournit un

ensemble de neuf piéces trés agréables a manipuler.

L'idée est venue d’utiliser un quadrillage apparent sur les piéces. Les
fractions de c6té évoquées précédemment sont visualisées.
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L'envie est venue d’'imaginer un ensemble de piéces nous garantissant que toute piece peut étre
mise en position centrale.
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.y Xr,, I~ AT Pour la version ci-contre, des quarts, moitiés
/ T ' et trois quarts de coté de piéces sont utilisés.
[ \ ]
\ y i
A \ T
[ {A\\ A Dans ces deux propositions, des segments
‘ “774 M1 /| sont symétriques, des segments ont méme
/ " [T\ longueur.

Des translations de lignes ou de colonnes nous Otent tout souci de la piéce posée en position
centrale.
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Les pieces du jeu RAIZO (comme « réseau ») ont pour source les remarques échangées suite a

la création de ces variantes. Des versions prétes a découper sont mises en téléchargement sur
notre site.

A suivre...


http://mosa.ique.free.fr/jeux/jeufou.htm
http://apmeplorraine.fr/IMG/pdf/pv142_jeu_raizo_variantes_araignee.pdf
http://apmeplorraine.fr/IMG/pdf/pv142_jeu_raizo_variantes_araignee.pdf
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