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maths et ma

ujourd'hui, la magie s'attaque a la géométrie. Des classiques car-
rés magiques, qui n'ont que quatre cotés, franchissons sans hési-
ter le pas qui nous entraine i des polygones de 8, 8 voire 7 cotés!

Un carré personnalisé

Les lecteurs d'Hypercube savent tous ce gu'est
un carré magigue, mais peut-étre pas leurs
copains (ines).

Nos mag:cnens Iecteurs puur'r'ont rappeler

le celebre :
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et expliqguer en deux mots a leur cobaye gu'il
s'agit d'obtenir le méme total pour chaque ligne,
chaque colonne et chaque diagonale du carreé.
Ajoutez qu'il existe des tas de carrés magigues,
de dimensions variées, mais que vous allez lui
fabriquer sur mesure un carré magique de neuf
cases, pour peu qu'il vous livre sa date de nais-
sance compléte (jour, mois, année).

* Au milieu de la rangée du haut, placez
l'année de naissance.

e Demandez au spectateur si, & ce nombre, il
préfére ajouter ou soustraire le nhombre indi-
quant son jour de naissance ; suivez ses ins-
tructions, et placez le résultat en bas a gauche.
e Faites subir a ce dernier nombre la méme
opération, et placez le résultat a droite de la
rangée du milieu.

¢ Demandez de méme si vous devez ajouter ou
retrancher le numéro de son mois de nais-
sance a son année de naissance. Inscrivez le
résultat en bas a droite.

e Recommencez la méme opération sur ce der-
nier résultat, et inscrivez le nouveau résultat a
gauche de la rangée du milieu.

e Refaites encore la méme opération sur le
nombre inscrit en bas a gauche, et inscrivez le
résultat au centre du carrée.

e De la, toujours avec la méme opération,
trouvez le nombre a inscrire en haut a droite.
e Repartez alors du nombre de droite, dans Ia
ligne centrale, et, toujours avec cette méme
opération, trouvez le nombre & inscrire en haut
a gauche.

e Enfin, en pratiquant cette méme opération une
derniere fois, complétez la derniére case, au
milieu de la rangee du bas.
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Le carré est terminé. Vous pouvez verifier qu'il
est bien magique, et votre ami pourra conser-
VEr en souvenir ce carré qui lui est dédié.

En guise d'exemple, voici le carré obtenu pour
une personne née le 22 - 08 - 1850, qui a
choisi de soustraire le nombre indiquant le jour,
pms dajout;er celui |nd|quant le mois :
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1666 1986 1808

1928 18922 1958

La somme magique est ici 5 808. Mais sau-
rez-vous expliquer pourquoi ce procede donne
toujours un carré magique ?

Un carré encore plus magique!

Laissez encore un souvenir a votre ami avec ce
carré encore pius mahcneux que |es autres :
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Attention ! Faites bien vos six pour qu'ils
donnent des neuf quand on les retourne, et
inversement. Faites vos huit avec deux cercles
identiques et vos un comme des barres, pour
gu'ils puissent étre lus dans les deux sens.

Vous l'avez vérifié : le carré ci-dessus donne un
total de 264 dans toutes les directions ; aviez-
vous remarqué gue, quand vous le retournez
sens dessus dessous, vous obtenez un carré
différent, mais de méme total ?

Des polygon

Dominique Souder
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Les polygones de 1a momie e
Plus besoin de compas ni de constructions e |
compliqguées pour construire des polygones : A
guelques bandelettes de papier calgue, et le tour : ‘
est joué ! |

Vous connaissez peut-étre ce noeud plat, tout ;
simple, qui donne un pentagone & partir d'une =

bande de papier de 2 cm sur 20 : admirez-le
en transparence !

|

vu par transparence.

Et méme un heptagone (sept cotés), avec une
bande de 1,5 cm su 40!

Saurezvous le refaire ? Admirez-le également
par transparence.

Si vous connaissez des méthodes pour fabriquer,
avec des nceuds, des polygones plus compli-
qués, eécrivez-nous, nous publierons et prime-
rons les meilleures trouvailles ! ;

Mais vous pouvez aussi fabriquer un hexagone, 7 ;
avec deux bandes comme la précédente,

disposées en forme de «cravate», puis
entrecroisées :

vu par

transparence.




