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Présentation

Niveaux : Cycle 2 / Cycle 3

Compétences mathématiques :
+ S'engager dans une démarche de résolution de problémes en observant, en manipulant,
en expérimentant, en émettant des hypotheses.
* Tenir compte d'éléments divers (arguments d'autrui, résultat d'une expérience...) pour
modifier son jugement.
* Calculer avec des nombres entiers, mentalement ou "a la main" en utilisant des straté-
gies adaptées aux nombres en jeu.

Compétences transversales :
* Prendre conscience de la nécessité et de |'intérét de justifier ce que |'on affirme.
« Utiliser I'oral pour expliciter ses démarches et argumenter des raisonnements.

Au menu ?

Un objectif clair et pourtant pas si simple : apprendre, mémoriser et tre capable d'utiliser les tables
d'addition et de multiplication. Pas un apprentissage fagon récitation : « 7 fois 1... 7, 7 fois 2... 14,
7 fois 3.. 21...»,non ! A la place : des résultats mobilisables grdce & un apprentissage dynamique : savoir
que 12 peut se décomposer sous la forme de 8 + 4, qu'il est le double de 6 ou encore que dans ce méme
12ily a 3 fois 4.

Cet apprentissage se faisant tout au long des cycles 2 et 3, les activités proposées suivent ce méme
rythme, cette méme progressivité nécessaire : des additions aux multiplications sur des nombres de
plus en plus grands, le recours aux propriétés de commutativité de ces deux opérations (2+3=3+2=5)
et I'introduction puis le recours systématique aux décompositions additives ou multiplicatives.

En outre, les tables d'addition comme de multiplication sont présentées sous forme de tableaux. Des
tableaux qui n'ont rien de trés original si ce n'est qu'ils sont en morceaux et donc a reconstituer a
partir des pieces disponibles tels des puzzles. Au travail de calcul et de raisonnement s'ajoute une
tache de repérage dans une grille ou un réseau quadrillé. C'est ainsi |'occasion de développer la compé-
tence de repérage parallélement aux objectifs de calcul.

Additions (fiches 1 a 5)

Les deux premiéres fiches sont autant un repérage dans un réseau quadrillé qu'un travail sur l'utilisation
des tables. Rien de trés original par ailleurs puisqu'il s'agit juste de compléter un tableau a double
entrée par les résultats de quelques additions. A partir de la troisiéme activité de la fiche 1 est pro-
gressivement introduit le concept sous-jacent nettement plus intéressant : aborder les tables
d'addition et de multiplication sous forme de puzzles. Ce travail peut &tre alors facilité par le
découpage des piéces proposées dans la fiche 2. Bien évidemment, si les piéces, ainsi que la grille, sont
jugées trop petites, il est aisé de les agrandir par photocopie.

Dans un second temps, les « tables en vrac » de la fiche 3, puis la fiche 4 qui associe les aspects tables
en vrac et puzzles, vont chercher a faciliter I'automatisation de I'obtention de sommes mais aussi et
surtout nécessiter I'utilisation de soustractions pour compléter des additions a trous.

Enfin, les fiches 5a et 5b combinent le concept de « tables en vrac » avec la présentation des nombres
sous diverses écritures (décimales, fractionnaires, voire en lettres) ou méme avec différentes unités
de longueur.
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Multiplications (fiches 6 a 10)
Une chronologie similaire est développée dans ces fiches pour aborder les tables de multiplication.

Tables de multiplication

Le repérage dans un réseau quadrillé est encore présent. Dans la fiche 6a, nous commengons par une
table réduite, de 1 a 5, pour identifier un morceau. Nous poursuivons dans les fiches 6b, 6c et 6d en
reconstituant des tables de plus en plus grandes, mais toujours ordonnées et sans saut : les hombres de
146, puisdela?7.. letout en lignes et en colonnes. La décomposition multiplicative des entiers est
évidemment trés souvent sollicitée.

Multiplications et « tables en vrac »

La présentation des tables de multiplication n'est plus nécessairement ordonnée : des « tables en
vrac » en quelque sorte. L'objectif principal est donc d'amener a 'automatisation des résultats multi-
plicatifs mais aussi, ensuite, a l'utilisation de divisions dans des multiplications a trous. La fiche 7b
apporte quelques variantes quant au fonctionnement des tables : travail sur les dizaines, les dixiemes
puis mise en contexte autour de calculs d'aires afin d'entrdiner les éléves a ce que les calculs ne soient
pas un obstacle dans de telles situations.

Puzzle de tables en vrac

C'est toujours une approche sous forme de puzzles mais cette fois, difficulté supplémentaire, sans
respect de |'ordre croissant sous lequel les tables sont habituellement présentées.

Une derniére situation mélange volontairement les piéces nécessaires pour deux grilles. Une méme
forme est présente en double exemplaire mais ces mémes morceaux de « puzzle » comportent plusieurs
fagons d'obtenir un méme nombre. 24, par exemple, peut &tre obtenu par 6 x 4 ou 8 x 3.

« Bords de table » et « morceaux de table »

Ces deux fiches mettent en ceuvre la notion de multiple. Elles nécessitent l'utilisation de raisonnements
et relévent de la résolution de problémes. Ce travail de lecture des tables de multiplication dans les
deux sens sera poursuivi au cycle 4 au travers de la simplification de fractions, l'utilisation de critéres
de divisibilité et conduira alors aux nombres premiers et d la décomposition en facteurs premiers de
chaque entier.
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Premiere activité

Compléte la table d'addition.

+

2

3

DI WIN|+—

Deuxieme activité

Compléte la table d'addition.

+

3

4

5

6

N[O | >

Troisiéme activité

A table |
Additions 1

Voici un morceau de la table précédente.

Colorie son emplacement dans la table.

[T ]

=11

+

Voici un morceau de la table précédente.

Dl WwW|IN|+—~

Colorie son emplacement dans la table.

9

<+

3

4

10

11

Voici la table d'addition précédente découpée en quatre morceaux.
Colorie de la méme couleur leur emplacement dans la table.

11

12

12

13

10

10
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Premiére activité
Complete la table d'addition.

Deuxieme activité

A table |
Additions 2
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Un morceau carré de la table d'addition a été découpé en sept pieces.

Découpe et replace ces sept pieces dans le carré pour retrouver le morceau de table d'addition.

3

72

JEUX-Ecole 3 - Brochure APMEP n° 1014 - 2017



Troisiéme activité

Un morceau carré de la table d'addition a été découpé en sept pieces.

A table |
Additions 2

Découpe et replace ces sept piéces dans le carré pour retrouver la table d'addition.

6

7

4

+ (0|1

4

Hlw | NN

Quatriéme activité

Un morceau carré de la table d'addition a été découpé en six pieces.

Découpe et replace ces sept pieces dans le carré pour retrouver la table d'addition.

13

14

15

11

16

17

18

12

13

15

14

15

16

13

14

15

16

17
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Additions et tables en vrac

A table |

Compléte les tables d'addition « en vrac » suivantes.

Table n°1

Table n® 3

Table n°5

74

+

5

9

7

4

8

3

N|O|H]|OT|O |0

10

17

13

14

12

+

13

w|Oo | N

17

17

Table n° 2

Table n®° 4

Table n° 6

+
9 16
6 9
8 17
5 13
3 9
2|3
+18|6]|4
11
14
8
9
18
9
+16|8 5
9 12
14
3 10
12
5 9
10
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Puzzles de tables en vrac

4 ; .y . .
@ Découpe les quatre pieces suivantes et reconstitue avec eux
I'extrait de table d'addition en vrac.

Compléte les cases grises des premiéres ligne et colonne par les nom-

bres qui conviennent.

13 15
15 | 16 12 113 | 14
14 15 | 16
17 | 18 14
15 | 16 17
-

(" ; N . .
Découpe les quatre pieces suivantes et reconstitue avec eux

I'extrait de table d'addition en vrac.

+
Complete les cases grises des premiéres ligne et colonne par les nom-
bres qui conviennent.
8 10 | 12
14 6 | 8
10 | 12 14
14 | 16 | 18 10 | 12
12 16
\-
f@ Découpe les quatre piéces suivantes et reconstitue avec eux
I'extrait de table d'addition en vrac. +

Complete les cases grises des premiéres lighe et colonne par les hom-

bres qui conviennent.

4 10
10 6 | 8 |10
6 | 8 12 | 14
10|12 | 14 12
8 16
\-

@ ; s . .
@ Découpe les quatre pieces suivantes et reconstitue avec eux
I'extrait de table d'addition en vrac.

Complete les cases grises des premiéres ligne et colonne par les hom-

bres qui conviennent.

3 9
9 |12 O]l 3|6
6 9 |12
15 | 18 6
9 (12 15
\-
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A table |

Additions et tables en vrac

1°) Compléte ces tables d'addition de nhombres décimaux.

@

+ 08|13 2
1
3 10
13
2,6
11 2,7
25 4
+ 0.8 m 17 m 49m @
15m 450cm
590cm 730cm
580cm
02m 250cm
37m
440cm

I
Ol

[T
+ 2,6 45154
19 5
11,7
78 14
8,7] 10
11
11
S 3+11_O 19_O+1 13_O+5
4
59
%H 6,9
P+ 45
411 9
12—0+2 2,6

2°) Complete cette table d'addition en écrivant les sommes en chiffres comme indiqué dans certaines

cases.

<+

1,6 million

0,7 million

2,3 millions

4 5 millions

0,1 million

5,3 millions

5,2 millions

0,4 million

500 000

5,5 millions

6,4 millions

7 100 000

0,9 million

1,7 million

4 000 000
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Additions et tables en vrac

Complete ces tables d'addition en écrivant les sommes en chiffres ou en « millions » suivant les indica-
tions des cases déja remplies.

+

2 300 000

100 000

900 000

500 000

1200 000

4 000 000

1 000 000

900 000

400 000

2 300 000

6 900 000

7.8 millions

10,9 millions

700 000

0,8 million

<+

3200 000

4 900 000

200 000

5,1 millions

5,8 millions

3 000 000

10 millions

0,7 million

4 200 000

4 7 millions

5 000 000

5,6 millions

<+

7 000 000

500 000

2,1 millions

900 000

1,5 million

10 millions

1 million

0,7 million

5 000 000

8,2 millions

4 200 000

9,1 millions

-+

0,4 million

3 millions

5,7 millions

9 400 000

0,9 million

5 700 000

6 000 000

700 000

2,4 millions

8 500 000

2 200 000

2 000 000
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Premiere activité

Complete la table de multiplication.

A table |
Multiplications

11234

5

QT D] W[N] =] X

Deuxieme activité

Voici deux pieces de la table précédente.
Colorie leurs emplacement dans la table.

Les cinq pieces remplissent la table de multiplication ci-dessous.
Reconstitue la table avec ces cinq piéces.

1123

78
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Troisiéme activité

A table |
Multiplications

Les sept pieces remplissent la table de multiplication ci-dessous.
Reconstitue la table avec ces sept pieces.

15 X 516
1218 (24|30|36
16 |20 !
4156 >
20|25
6|8 =
9 |12 2|3 K
12 2 | 4 2
10|15 3 6
Quatriéme activité
Les neuf pieces remplissent la table de multiplication ci-dessous.
Reconstitue la table avec ces neuf pieces.
18 |21 416|8 3 x |1 6|7
2428 4 1|1
30 12 5 2|2
6 3
7 4
5
10|15 6
18 7
10|12 16
12 |15 20(25 12 24 7
20 30(36 142128 14
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Cinquieme activité

A table |

Multiplications

Les douze pieces remplissent la table de multiplication ci-dessous.
Reconstitue la table avec ces douze pieces.

42|48 8 [10]12 x|1]2]3 6|78
56 12 1]1]2
56 | 64 16 2 |2
3|3
4
14 5
1518 | 21 6
20 7
8
56|78
" 8 |16 |24|32]40
18
v P e 14| 21|28
24 24|30 36
2 zalen 35(42(49
g 48
4 9
12
6 15|20
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6d A table |
o Multiplications

Sixieme activité
Les douze pieces remplissent la table de multiplication ci-dessous.
Reconstitue la table avec ces douze pieces.
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x |1 3|4|5|6|7
4|56 |7
11
14 6
2 | 2
7 |14
3
12|18 8
4
21 9
5
16 | 24
6
7
8
15(18 |21
9
28 30
35 28(35|42
32
49
8 10|12 18 |27 (36|45|54
40|48 |56
9 (12
63
8 |12
20|24 5 (10
6 30
3|6 36|42
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Multiplications et tables en vrac

Compléte cette série de tables de multiplication « en vrac ».

Table n® 1 Table n° 2
9(814|7|3]1 X 4
6 1
8 18 42
7 8
2 36
5 63145
9 72
Table n° 3 Table n® 4
X X
1 3
9 20140|15|45135|30
25 12
64 18
49 21
81 27
Table n° 5 Table n® 6
X X
24 9 21 1518
49 36 81
81 18 30136
32 24 36
10 35 8
48 63

82
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Multiplications et tables en vrac

Compléte cette série de tables de multiplication « en vrac ».

Avec des dizaines (1)

Avec des dizaines (2)

X 1 2 9 X 50 60
150 100 800
10 10 20 600
60 2400
80 900 1800
70 350 3500
80 480 320 4 800 6400
Avec des dixiemes (1) Avec des dixiemes (2)
X 0,2 0,5 X 0,6 05 0,1 09
5,4 0,2
4 3.2 0,8 0,64 0,24
2,8 35 0,35
1,2 0,3 0,45
1,8 7.2 0,2 0,16
0,9 01 0,01
A l'occasion de calculs daire (1) A l'occasion de calculs d'aire (2)
X 1m 7 m X 9 cm 4cm | 2cm 5 cm
72 m2 | 24 m? 8 cm 48 cm?
2m 12 m2 6 cm 6 cm?
7 m2 10 cm?
4 m2 20 m2 8 cm?
9 mz2 81 cm? 9 cm?
9m 81 m2 20 cm2
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Puzzles de tables en vrac

Reconstitue avec les quatre piéces I'extrait de table de multiplication en vrac.
Complete les cases grises des premieres ligne et colonne par les hombres qui conviennent.

X

24

18

24

12

16

12

18

Reconstitue avec les quatre piéces I'extrait de table de multiplication en vrac.
Compléte les cases grises des premieres ligne et colonne par les hombres qui conviennent.

X

24

32

24

48

36 | 24
64 | 48
18|12 9

16

Voici deux extraits de tables de multiplication en vrac et huit piéces les complétant.
Reconstitue chacun des extraits sachant qu'ils ont le méme découpage, puis compléte les cases grises.

84

X X
35 | 42 16 | 12
35 21
20 | 24 20 | 15
45 |36 | 27| | 3© 2
45 a8 20 | 25 | 30
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24

32

24

12

18

32

24

28

14

21

8

18

10

20

12

16

10

25

27

15

14

18




A table |
Bords de table

La table de multiplication a été découpée en plusieurs morceaux.
Pour chaque morceau dessiné, retrouve les bords de la table, comme sur I'exemple, puis dessine ses contours
sur la table vierge en bas de la page.

2

3

4

6] [12

18

24

21

24

28

32

40

T18

27

36

45

12

“T20[25
30(36
35|42

T2

14

16

24

32

35

40

116

20

24

28

30

a2

48

54

x|1]12(3|4|5|6]|7
1

2

3

4

5

6 12118 |24

7 21

8 24

9
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10 A table | 10

| Morceaux de table

La table de multiplication a été découpée en plusieurs morceaux.
Des nombres ont été effacés ; replace-les sur les morceaux, puis dessine les morceaux sur la table vierge en
bas de la page.

18 6| [10 5
14
3 24
8
20
15
35
64 -
18
x[1]2]3]4]5]6]7]8]9
1
2
3
4
5
6
7
8
9
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11 A table | 11
) Solutions des fiches 1 et 2 -
Additions (1)

Premiére activité Deuxieme activité Troisieme activité

1123 3|14|5|6 +13|4|5]6
71819 |10 4(1718|9]|10

819 (10|11 518

9 (10|11 |12 6

1011|1213 7

+
+

o

N|(o (o]~

~N

Dlw|N| -

Gg|lph|jw]|N

OO D W
o1

(o T I NI I @ ) N S ) [ I -

Additions (2)

Premiere activité

8

Deuxiéme activité

11234

9|10 +
10|11
10| 11|12
1011|1213
10| 11|12 |13|14
10| 11|12 [13]|14]15
10]11|12|13]|14]15]16
16|17
11|12]13]14(15|16|1718

Olo|[N|loalo|la|lw v
ARlw [N~ ]O
ADAlw | vV ]O| O
O h|lw | N

W|lo|N|ocoJlOaa|lD]J]w|IN]|+—]—

—_
o
—
—_
—_
nN
—
w
[u—y
N
—_
Ot

OW|o|IN|[|dc|O|ph|lW|DNV|—=|O]| +
V|| N|dc|O|DdD|W|INV|—=]O|O

[ay
o

Troisiéme activité Quatriéme activité

O(1]2
1

w

O Pp W
I AN S 110 I N S

12|13 (14 (15|16 |17
8 13|14 (15|16 |17 |18

pPlwWw[NM|[=]|O
N

|l w

ol |Dfw N
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— Solutions de la fiche 3

Additions et tables en vrac

Table n® 1 Table n® 2

5197|483 +

+

1317|1512 |16 | 11

11{15(13|10|14

10(14112]1 9 |13

9113|118 (12| 7

14118 (1613|1712

N|O|h~h]|OT|O |0
NIW| O1]|]0W |0 | O

121611411 (15|10

Table n° 4

Table n°® 3 2lel8lB5l9]|7

+
+

10129 (13|11

11(15]117(14 18|16

11{13(10|14]12

1411611317 |15

13115(12 |16 (14

wlN|o|lOo|lw|D>
Olvo|N | N
O OW|N|D[O]|O
—
(§)]

91118 (1210

Table n°5 Table n° 6

+
O

6|18|3(5](4

+

16 113(15(10(12| 11

1511211419 (11|10

1219 (116 |8 |7

1815|1712 (14|13

11({8 |10( 5|7 | 6

oV O|lw]|o | N
N O N|w]|oo | O
—

w

17(14]16 11|13 |12
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13, A table | 13
BEEEE el |

[T . . [Tl
Solutions de la fiche 4
Puzzles de tables en vrac
e I
@ + | 6|7 (8|9 + | 7| 8|9 ]10 8 (9 (10| 11
6 |12 (13|14 | 15 5 |12 (13|14 | 15 12 |13 |14 | 15
7 |13 ]114 |15 | 16 6 [13 |14 |15 | 16 13 (14 |15 | 16
8 |14 |15 (16|17 7 |14 |15 |16 | 17 14 |15 (16 | 17
9 |15 |16 | 17 | 18 8 |15 |16 | 17 | 18 15 [ 16 | 17 | 18
o J
4 )
+ | 3 (5|79 + | 4| 6| 8|10 517|911
3 6 8 [ 10| 12 2| 6 8 [10 | 12 6 8 [10 | 12
58 |10]|12 | 14 4 | 8 |10 12| 14 8 (10|12 | 14
7 |10 |12 | 14 | 16 6 |10 |12 ]| 14 | 16 10|12 | 14 | 16
9 |12 |14 |16 | 18 8 |12 |14 | 16 | 18 12 | 14 | 16 | 18
o J
4 )
@ + | 24| 6| 8 + | 3 5(7 |9 4 | 6 | 8 |10
2|1 4| 6 8 | 10 1 4 | 6 8 | 10 4 [ 6 8 | 10
4 | 6 8 |10 | 12 3 6 8 | 10 | 12 6 8 | 10 | 12
6| 8 |10]|12]| 14 5|18 |10]|12 ]| 14 8 |10 | 12 | 14
8 |10 |12 |14 | 16 7 |10 |12 | 14 | 16 10|12 |14 | 16
. J
f: N
+ |0 . g g Dans les lignes et colonnes de référence (cases grises) des
0 0 3 6 9 activités précédentes, nous n'avons utilisé que des nombres a
un chiffre : de 0 a 9. Aussi les solutions attendues sont celles
9 | 12 ol n'y figurent pas les nombres 10 ou 11. Mais il est possible
3 3 6 que les éleves trouvent d'autres solutions comme certaines que
15 nous avons données ci-dessus.
6 6 9|12 En revanche, |I'exercice (D) n'a qu'une seule solution du fait que
9 9 |12 | 15| 18 la seule somme possible pour zéro est O + 0.
. J
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[24

14

10 35
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@

\ ] ] [
[ o4 9] |
A table | 14
C . . Eunl
Solutions de la fiche ba
Additions et tables en vrac
1°) Tables d'addition de nombres décimaux.
+ |04|08|13]| 7 |15]| 2 + |13]|31|26]|62]|45]|54
02106 1 |15]|72]|17]2.2 19132 5 145181164|7,3
3 341381431045 5 91]10,4112,2|11,7|15,3|13,6|14,5
O |04|108|13]| 7 |15]| 2 7819111091104 14 |12,3]13,2
18122126]13118,8]3,3|3,8 8,7| 10 |11,8]11,3|14,9|13,2|14 1
07111115 2 |77122]2,7 65(78]19619,11(12,7] 11 |11,9
25129133|138|95]| 4 |45 56169187|8,2|118]10,1] 11
1 5 4 |3
4 [35m|08m| 3m [1,7m|23m|49m @ + 3+ﬁ5+ﬁ 2 1_0+1 0 1—O+5
1,5 m |500cm|230cm|450cm|320cm|380cm|640cm % 4 164129128 13]6,2
2,4 m |590cm|320 cm{540cm|410cm |470cm|730cm 4 | 71195)] 6 | 5914493
5m |850cm|580cm|800cm|670cm|730cm|990cm %H 451691341331 18]6,7
0,2 m |370cm|100cm |320cm| 190cm | 250cm| 510cm 2+% 56| 8 |45]|144|29178
3,7 m [720cm|450cm|670cm|540cm|600cm|860cm 3+% 6892|5756 41| 9
0,9 m |440cm|170cm |390cm|260cm|320cm|580cm 12—0+2 53|77 42| 41|26]|75
2°) Tables d'addition avec les écritures des millions.
+ 1,6 million | 0,7 million | 2,3 millions | 4,5 millions | 0,1 million | 5,3 millions
5,2 millions | 6 800000 | 5900000 | 7500000 | 9700000 | 5300000 | 10500000
0,4 million | 2000000 | 1100000 | 2700000 | 4 900 000 500 000 5 700 000
5,5 millions | 7 100000 | 6 200 000 | 7 800 000 | 10 000 000 | 5 600 000 | 10 800 000
6,4 millions | 8 000000 | 7100000 | 8 700 000 | 10 900 000 | 6 500 000 | 11 700 000
0,9 million | 2500000 | 1600000 | 3200000 | 5400000 | 1000000 | 6200000
1,7 million | 3300000 | 2400000 | 4000000 [ 6200000 | 1800000 | 7000 000
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A table |
Solutions de la fiche 5b

Additions et tables en vrac

Tables d'addition avec les écritures des millions.

@

3
&

+ 2 300 000 | 100 000 900 000 500 000 | 1200000 | 4 000 000
1000 000 | 3,3 millions | 1,1 million 1,9 million | 1,5 million | 2,2 millions | 5 millions
900 000 3.2 millions 1 million 1,8 million 1,4 million | 2,1 millions | 4,9 millions
400 000 | 2,7 millions | 0,5 million | 1,3 million | 0,9 million | 1,6 million | 4,4 millions
2 300 000 | 4,6 millions | 2,4 millions | 3,2 millions | 2,8 millions | 3,5 millions | 6,3 millions
6 900 000 [ 9,2 millions | 7 millions | 7,8 millions | 7,4 millions | 8,1 millions | 10,9 millions
700 000 3 millions | 0,8 million | 1,6 million | 1,2 million | 1,9 million | 4,7 millions
+ 600000 | 3200000 | 7000000 [ 500000 | 4900000 | 200000
1900 000 | 2,5 millions | 5,1 millions | 8,9 millions | 2,4 millions | 6,8 millions | 2,1 millions
900 000 1,5 million | 4,1 millions | 7,9 millions | 1,4 million | 5,8 millions | 1,1 million
3 000 000 | 3,6 millions | 6,2 millions | 10 millions | 3,5 millions | 7,9 millions | 3,2 millions
500 000 1,1 million | 3,7 millions | 7,5 millions 1 million 5,4 millions | 0,7 million
4 200 000 | 4,8 millions | 7,4 millions | 11,2 millions | 4,7 millions | 9,1 millions | 4,4 millions
5 000 000 | 5,6 millions | 8,2 millions | 12 millions | 5,5 millions | 9,9 millions | 5,2 millions
+ 600000 | 3200000 [ 7000000 [ 500000 | 4900000 | 200000
1900 000 | 2,5 millions | 5,1 millions | 8,9 millions | 2,4 millions | 6,8 millions | 2,1 millions
900 000 1,5 million | 4,1 millions | 7,9 millions | 1,4 million | 5,8 millions | 1,1 million
3 000 000 | 3,6 millions | 6,2 millions | 10 millions | 3,5 millions | 7,9 millions | 3,2 millions
500 000 1,1 million | 3,7 millions | 7,5 millions 1 million 5,4 millions | 0,7 million
5 000 000 | 5,6 millions | 8,2 millions | 12 millions | 5,5 millions | 9,9 millions | 5,2 millions
4 200 000 | 4,8 millions | 7,4 millions | 11,2 millions | 4,7 millions | 9,1 millions | 4,4 millions
+ 0,6 million | 6,1 millions | 4,8 millions | 0,4 million | 3,7 millions | 3 millions
5,7 millions | 6 300 000 | 11 800 000 | 10 500 000 | 6 100 000 | 9 400 000 | 8 700 000
0,9 million | 1500000 | 7000000 [ 5700000 | 1300000 | 4600000 | 3900000
3 millions | 3 600000 | 9100000 | 7800000 | 3400000 | 6700000 | 6 000 000
0,3 million | 900000 | 6400000 [ 5100000 | 700000 | 4000000 | 3300000
2,4 millions | 3000000 | 8 500 000 | 7 200 000 | 2 800 000 | 6 100 000 | 5400 000
1,6 million | 2200 000 | 7 700 000 | 6 400 000 | 2 000 000 | 5300000 | 4 600 000
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Solutions des fiches 6a, 6b, 6¢ et 6d
Multiplications (6a)

Premiére activité Deuxiéme activité
x|1]12]|3]|4 x|1]12]|3]|4
11112314 111121314
2121468 2 416 (8|10
3(316]9|12 3 6|9 (12]15
4148 |[12]|16 4 8 112116 |20
5|5 [10]|15 5 15(20(25

Multiplications (6b)

Troisiéme activité Quatriéme activité

x|1]12|13|4]|5 x|1]12|3|14(|5([6]|7
1{1]12]1314]|5 1(1]12]|13[4|5|6|7
2124|168 212(4]|16)|8(10(12]|14
313|6]9(12]15 3([3]6]9](12]|15|18]21
414181211620 414(8|12(16(|20(24(28
5|15110]|15120|25 5(5110115(20(25|30
6|6[12)118(24(30]36 6|6 (1218|2430
717 (14]|21|28
Multiplications (6¢) Multiplications (6d)
Cinquiéme activité Sixieme activité
x|1]12|3|14(|5([6]|7 x|1]12|3|14(|5([6]|7
1(1]12]|13(4|5|6]|7 1{112]13|14|5|6]|7
212|14|6|8]|10|12(14|16 21214|6|8]|10|12(14
3(3|6]9]12|15|18|21|24 3[3|6]9|12]|15|18]21
4 8 112116 120|24|28|32 4141|8|12 2012428
5 15120125|30|35|40 515110 30|35
6 18124|30(3642|48 6|6 |12]18 30|36(42
7 14121128(35|42(49(56 717 114121|28|35|42(49
8| 8116|24|132|40|48|56|64 8|8 16124(32|40|48(|56
919118|27|36|45|54|63
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A table |
Solutions des fiches 7a et 7b

Multiplications et tables en vrac (7a)

Table n° 1 Table n° 2 Table n° 3

x|9(8|14|7|3]1 x |1 4 7 x|1]3 7

6 |54|481|24(42(18| 6 111(3|14]19|7 1]11(3 719

8 |721641321|561|24| 8 6|6 |18|24|54(42(30 313 15 124 |21 |27

7 |63(56|28149(21| 7 2126 |8|18|14|10 515 (|15(25(40(35 (45

2118|168 (14|16 | 2 4|4 12|16 (36]28 |20 8 | 8 [24(40|64|56 (72

5 (45|40|20(35|15| 5 9|9 (27(36(81|63(45 7 17 |21(35|56|49|63

9 [81]|72|36(63|27| 9 8 | 8 |24|32|72|56 (40 919 |27(45|72 |63 (81
Table n° 4 Table n° 5 Table n° 6

x|4|8 7 x|[2[8|19([7[3]6 x|3|714|5[6]|9

1|4 3(917 3|6(24(27|21|9 (18 3|19(21(12(15(18|27

5 120(40(15(45|35(30 7 |14]|156]163|49|21|42 9 127163|36|45|54|81

4 (16 (32(12(36|28|24 9 (18(72(81]|63|27|54 6 (18|42(24|30|36|54

6 124|48|18|54|42(36 4| 8|32|36(28|12|24 4 112]128|16(20(24|36

7 |28[56(21(63]49|42 5110|40(45|35|15|30 2|1 6|14(8|10|12(18

9 |36(72|27(81|63 |54 8 16]|64(72|56|24|48 7 121(49]|28|35(42|63

Multiplications et tables en vrac (7b)
Avec des dizaines (1) Avec des dixiemes (1) A l'occasion de calculs d'aire ¢))
X 6 1 4 2 5 9 X 04 0,2 09 0.8 0,5 0,1 X Im | 6m | 7m | 9m 3m | 5m
30 | 180 | 30 | 120 | 60 | 150 | 270 6 | 24| 12 [ 54| 48| 3 |06 || 8m |8me |48me|56me|72me|24 me|40m
10 | 60 | 10 | 40 | 20 | 50 | 90 4 | 16 |08 |36|32| 2 |04]l2m|em|izm|1am|18m| 6m [10m
60 | 360 | 60 | 240 | 120 | 300 | 540 7 | 28| 14 | 63|56 (35|07 || tm|tm|6m|7m|om|3me|5m
40 | 240 | 40 | 160 | 80 | 200 | 360 3 |12 06| 27|24 15|03/ 4m|4m|24me|28me|36m|12me|20me
70 | 420 | 70 | 280 | 140 | 350 | 630 9 | 36| 18|81 |72] 45|09 || 3m|3m|18m|2tme|27m|9me|15me
80 | 480 | 80 | 320 | 160 | 400 | 720 1 | 04| 02]|09|08|05]|01||9m]|om|54m|63m|81 m|27me|45me
Avec des dizaines (2) Avec des dixiémes (2) A l'occasion de calculs daire (2)

X 10 50 30 60 20 80 X 0,6 0,8 0,5 0,1 0,3 0,9 X 9cm | 6cm |4cm|2cm | 1cm |5 cm
10 | 100 | 500 | 300 | 600 | 200 | 800 || 04 | 024|032 | 0,2 [ 0,04 | 012 | 036 || 8 em |72 cm?|48 cme|32 cme|16 cm2| 8 cm? [40 cme
20 | 200 [1000| 600 | 1200| 400 |1600 || 0,8 | 048 | 0,64 | 04 | 008 | 0,24 | 072 || 6 cm |54 cm?|36 cme|24 cme|12 cm2| 6 em2 |30 cme
40 | 400 [2000| 1200|2400| 800 |3200 || 07 | 042 | 056 | 0,35 | 0,07 | 0,21 | 0,63 || 5cm |45 cm?|30 cm2|20 cme(10 em?| 5 cm? |25 cme
90 | 900 |4500|2700|5400|1800|7200|| 05 | 03 | 04 | 025 | 005 | 015 | 0,45 | | 2cm |18 cme|12 cme|8 cmz | 4 cme | 2 em? |10 em?
70 | 700 [3500| 2100 |4200| 1400|5600 || 0.2 | 0,12 | 0.16 | 01 | 0,02 | 0,06 | 0,18 || 9cm |81 cm?|54 cm2|36 cme|18 cm2| 9 cm? [45 cme
80 800 | 4000 2400(4800]| 1600 | 6400 0,1 0,06 | 0,08 | 0,05 | 0,01 | 0,03 | 0,09 4 cm |36 cm2|24 cm2?|16 cm2| 8 cm2 | 4 cm? |20 cm?
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1& A table | 1&
Solutions des fiches 8, 9 et 10

Puzzles de tables en vrac (8)

Extrait n° 1 Extrait n° 2

x| 34| 6| 8 X186 |43

8 | 24 3 1241812 | 9

6 | 18 | 24 48 4 | 3224|1612
4 12|16 | 2432 6 |48 |36 |24 18
3|9 |12]18]24 g | 6448|3224

Les huit morceaux répartis sur les deux extraits de table.

X 2 3 4 5 6 X 6 2 5 4 3

7 |14 (21128 | 35| 42 4 20| 16 | 12

4 | 8 12|16 |20 24 5 10| 25|20 ]| 15

o |18 27| 36|45 |54 7 14 | 35 | 28 | 21

5 10|15 (20| 25 | 30 9 18 | 45 | 36 | 27

Bords de table (9) Morceaux de table (10)

Solution Solution

x|1[2|3|4|5|6|7|8]|9 x|1[2|13]|4[5|6|7|[8]9
1 4 1 9
2 8 12114 (16 2 8 10|12 16118
3 12 24 313|619 ](12|15]|18(21)24(27
4 8 112116120|24|28|32 4 8112(16120(24)128 |32
5(15110115(20(25|30|35|40 5 15120125]|30}35140
6 12118 (24130|36(42|48|54 6]16|12]18 30(36]48(48
7 21128 717 |14|21 35(42149156|63
8 24|32 818]|16|24 40(48])56|64|72
9 18127136 9 63|72] 81
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