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Les anneaux olympiques

Les anneaux olympiques

Tous les quatre ans, les jeux olympiques (d’été ou d’hi-
ver) monopolisent les actualités, que cela nous plaise
ou non. . . En 2024, les allergiques seront à la « fête »
puisque Paris sera le centre du Monde durant quelques
semaines. Cet article propose quelques activités autour
des anneaux olympiques à partir du cycle 3.

Valérie Larose

.................... ␣ ....................

Croisons les disciplines

Les jeux olympiques sont l’occasion de faire dé-

couvrir aux élèves les dessous de cet événement

planétaire. Cette recherche peut se faire indivi-

duellement dans le cadre d’un travail personnel à

la maison ou au CDI, avec ou sans recherche sur

internet.

Nos collègues peuvent être associés pour élabo-

rer les questions et proposer aux élèves une mé-

thodologie pour la recherche sur internet.

Cette interdisciplinarité permet d’évoquer :

• Pierre de Coubertin ;

• le nombre de continents, sujet de discorde

entre scientifiques (5? 6? 7?) ;

• les couleurs du drapeau olympique : selon cer-

taines sources, le bleu représenterait l’Europe,

le noir l’Afrique, le jaune l’Asie, le vert l’Océa-

nie, et le rouge l’Amérique. Le CIO réfute cette

version et précise qu’au moins une des six cou-

leurs (blanc, bleu, noir, rouge, jaune, et vert)

était présente dans les drapeaux des pays par-

ticipants lors de la création du drapeau olym-

pique en 1913 ;

• la naissance des premiers jeux, leurs évolutions,

les disciplines concernées, le choix des villes,

le coût. . . bien des sujets sur lesquels rebon-

dir, beaucoup de données disponibles pour nos

cours de statistiques ;

• le discours d’ouverture et les deux langues offi-

cielles, le français et l’anglais (énoncées dans

cet ordre dans la charte des jeux) ;

• le choix du porte-drapeau et des délégations ;

• le sport bien sûr.

Sur le site du CNOSF (Comité National Olym-

pique et Sportif Français), on peut télécharger

un document proposant des pistes de recherche

intéressantes concernant les cours d’histoire, de

géographie, de français, d’anglais et d’EMC (En-

seignement Moral et Civique) mais aucune en

sciences ! �

Croisons les cercles

L’objectif d’une séance de mathématiques en 6e

est de reproduire le drapeau olympique. Plusieurs

options sont envisageables selon le niveau des

élèves et les objectifs visés.

• Fournir un programme de construction aux

élèves [1].
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http://cnosf.franceolympique.com/cnosf/fichiers/File/CNOSF-CultureEducation/2016_Olympisme_Ecole/fiche-eleve-lycee.pdf


Les anneaux olympiques

Tracez 5 cercles de centres A, B, C, D et E et de rayon

3 cm.

Tracez 5 cercles de centres A, B, C, D et E et de rayon

2,5 cm.

La distance entre deux points consécutifs est de 3,2 cm.

A B C

D E

On testera alors si le vocabulaire géométrique

est bien assimilé et les consignes respec-

tées. Donner une trame avec les centres des

cinq cercles déjà positionnés peut alléger les

consignes et permettre à certains élèves de

mieux réussir.

Les compas des élèves sont rarement de très

bonne qualité, les mines pas toujours bien

taillées, il faut donc s’attendre à des cercles pas

toujours bien ronds ! Quant au coloriage des an-

neaux, il peut s’effectuer en dehors du cours

à partir du moment où chacun a bien compris

la notion d’entrelacs et assimilé l’emplacement

de chacune des couleurs. Comme pour d’autres

activités, cette étape permet à certains élèves,

pas étiquetés « bons en maths », de briller en

raison de réelles capacités à fournir un travail

soigné.

• Fournir une image des anneaux olympiques

et demander aux élèves d’élaborer eux-mêmes

le programme de construction par groupes de

deux. Cette tâche est bien plus complexe que la

précédente qui mobilise la restitution du voca-

bulaire de géométrie vu en classe, une syntaxe

correcte et une organisation des différentes

tâches mathématiques.

Les élèves peuvent ensuite échanger leurs pro-

grammes et les valider (ou non) selon qu’ils

parviennent (ou pas) à réaliser les anneaux, à

moins que l’enseignant n’ait choisi de « jouer »

au naïf en exécutant les ordres stricto sensu. . .

• On peut aussi demander un programme de

construction des anneaux à certains élèves

dans le cadre d’un devoir à la maison. En classe,

l’enseignant pourra effectuer une correction

collective (projeter les consignes qui ne per-

mettent pas les constructions souhaitées) et

ainsi élaborer collectivement un programme

valide.

Croisons les logiciels

Voici un extrait du BO no 11 du 26 novembre 2015,

Espace et géométrie, cycle 4 : « Dans la continuité

du cycle 3, les élèves se familiarisent avec les

fonctionnalités d’un logiciel de géométrie dyna-

mique ou de programmation pour construire des

figures. » Il justifie pleinement de se lancer dans

la construction des anneaux olympiques avec des

logiciels utilisés habituellement en classe.

• Construire les anneaux avec GeoGebra

L’objectif ici est de s’approprier les différentes

fonctions du logiciel. On peut fournir un pro-

gramme qui demandera d’utiliser spécifique-

ment telle ou telle fonction ou laisser les élèves

exécuter leur propre programme.

• Écrire un programme avec Scratch

On peut décider d’exiger ou pas certaines com-

mandes. Ici pour obtenir les anneaux, il suffit

de tracer un cercle avec une certaine épaisseur.

On pourra faire entendre l’hymne olympique

une fois le programme terminé ! Le document

édité par l’académie de Poitiers fournit de nom-

breuses activités avec Scratch, dont une basée

sur la construction des anneaux [2] (pp. 22 et

23).
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Les anneaux olympiques

Enfin, croisons les nombres !

Pour les élèves qui auraient terminé leur travail

avant leurs camarades, voici une énigme propo-

sée par Jean-Louis Sigrist sur son site [3] dans

« Petits et grands défis pour les élèves des cycles

2 et 3 ».

Placer les nombres de 1 à 9 dans les régions délimitées

par les 5 anneaux olympiques de sorte que la somme des

nombres dans chacun des 5 cercles soit la même.
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http://www.jlsigrist.com/anneauxc.html
http://ww2.ac-poitiers.fr/math/IMG/pdf/scratch_livret_formation_exemples_pedagogiques.pdf
http://www.jlsigrist.fr/
https://scratch.mit.edu/projects/107739082/#editor
mailto:vali.larose@gmail.com
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