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Jeux mathématiques

Carrés magiques et
« bases de numération »
Maurice Carmagnole

Le carré magique de pauche, écrit en base décimale, fournit une constante
remarquable dans les douze directions habituelles. A droite, c’est le méme
carré magique, écrit dans un antre systéme de numération, ou sa constante est
18000. 11 Faut trouver les nombres manquants.
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Petite émigme dédide aux terminales S spécialité math, puisque, pour la
premiére fois depuis bien longtemps on a pensé a les sensibiliser 4
['arithmétique.

Attention : Pour cette énigme au moins. dans la base b (b € £), Iécriture
cdw représente le nombre ¢h® + db +wu (oi ¢, d. @ sont des chiffres dans

I"écriture et les nombres correspondants dans la formule).

Solution et commentaires, p. 502-503.
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