
Jeux 

Un petit jeu pour le 
Cours élémentaire 

Daniel Dia ment 

On Joue .1 deux ou plus, chaque Joueur a une feuille de papier ot un dé à 
dix faces numérotées de 0 il 9 (on trome facilement des dés dans les maga­
sins de Jeux). 

Sur s3 kwHe, le joueur dessine trOIS cases surmuntées des le ttres C, D, U 
(centlines, diuincs. uOllés). 

C D U 

DDD 
A tour de rôle, chaque joueur lance le dé cl lO~cnt le résultat lians la ca.. ... e 

de son choix C. D ou U. Bien sûr, une fOIS remplit:, une case ne peut être 
modifiée. si bien qu'au premier jet, il y a u-oie; choix possihles, pws deu:r; 
choix. u second et aucun au dernier. 

Après aVOLr hmcé lrois fois le dé, chaque joueur a sur sa feuille un 
nombre à trois chIffres ; celui qui a le plus grand n gagné. 

Le:; élèves du cours éléalenlaire (CE l ou CE2) l'rennent ain>! conscIence 
en jouant de l'imponance de la position des hiffrcs dans l'éCriture d'un 
nombre. 
Prolongements possibles pour les classes ultérieures 

Jouer avec dc~ ~cntures à plus de tro is chJffres. des écritures à virgule. el 
même dC!t «ritures rractlonna;res du genre : 

o DO 
o DO 

El. comme prc!,éde:mmcnt. le joueur qUI 3 écot la plus grand nombre a 
gagn6. Cc type de jeu est très faCIle CI meUre en œuvre sur le plan maténel et 
fait progrcsset de manière agréable la compréhension des écnture, numé ­
nquc~ 
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