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Dans nos classes
College

Dominos et consolidation
en classe de sixieme

Frangois Drouin
55300 Saint Mihiel

Les enfants n'ont point d'affaires
plus sérieuses que leurs jewx.

MONTAIGNE

Pour quels éléves?

Au collage de St Mihiel (Meuse), les éléves de sixigme en grande diffi-
culté sont regroupés pendant une semaine, quatre fois dans 'année et for-
ment deux classes de consolidation. Les autres éléves, également regroupds,
forment les six aufres classes.

Pour chacune de ces quatre semaines, un théme général est choisi. Celte
année, la premid¢re semaine, nous devions travailler sur “Lecture de
consigne".

Le travail présenté ici a été réalisé par un groupe de 15 éleves de sixieme
en grande difficulté (les regroupements d'éleves hors consolidation compor-
tment 27 ou 28 éleves), pendant 3 heures de cours de mathématiques.

Objectifs de I'activité
® Travailler sur le theme choisi par ’ensemble des enseignants de sixizme
du collége pour cette semaine en variant les “supports” de consignes
- Etude d'un organigramme a propos de la compréhension de Ja régle du
jeu.
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- Amorce d'un “débar scientifique™ - discussion & !'inténieur du groupe -
i propos du placement des dominos.

- Etude d'un texte éenit, d'un tableau & double entrée, & propos de Ja réa-
lisauon d'un nouveau jeo.

* Travailler sur les nombres entiers et leurs régles de calcul. Le “travail”
proposé se fait au travers d’activités ludiques avec enjeus, ce qui est irés
motivant et «sans annonce préalables, ce qui évite que les éléves ne
soient rebutds au départ

® Faire panticiper la famille par 1a @écouverte ou la redécouverte d'un jeu
rraditionnel 4 la valonsauon d'une activité mathématque pratiquée en
classe,

Déroulement de 'activité

# Premiere heure :

- Pour 4 groupes de 3, 4, 4 et 4 éleves, découverte des régles du jeu et pre-
mere partie de dominos,

- Lecture de 1'organigramme présenté sux éléves i 'aide du cétroprojecteur
{voir Annexe 1, extraite de la brochure Domiinos de |'TREM de Lorraine -
page 13)

- Discussion “Enseignant-Eleves” pour contriler fa compréhension de la
regle du jeu. Quatre éléves affirment n’avoir jamais joué aux dominos, les
autres, quelquefois seulement,

- Un premier jeu, crdé spéciatement par enseignant pour cette semaine est
utilisé par les quatre groupes - un jeu par groupe, les dominos photocopids
sont collés sur du canon (ce premier jeu constitue 'Annexe 2 cn fin d'ar-
ticle),

- L¢ jeu se déroule et des placements incorrects apparaissent

“On fait un chemin, on ne fail pas un

arbre”.

- Des hésnations apparmssent Jors du

T ? : placement des dominos : discussions A

i ; : 1intérneur du groupe et parfois deman-
de d"intervention de I'enseignant,

- A la fin de I"heure, un scul groupe a
termingé sa partie ¢1 en a commence
une deuxieme, Tous les éleves désirent
rejouer.

L’ enseignant promel pour I'heure suivante une photocopic du jeu pour pou-

voir jouer & la maison.

Bulletin APMEP i 408 - Février-Mars 1997



Bulletin de 'TAPMEP n°408 - Fev/Mars 1997

# Deuxieme heure @
- Distribution des photocopies promises. Sans sollicitation préalable. un
éleve a apporté de chez lui le carton pour chaque éleve de la classe.
- Construction d’un nouveau jeu en utilisant la feuille d'activité formant
1'Annexe 3 en fin d'article.
Quelgues remargues & propos de cette activité intiulée “CONSTRUCTION
D'UN JEU DE DOMINOS"
= Cette activité est directement extraite de la brochure Dominos de
I'TREM de LORRAINE - page 47.

=+ La justification du nombre (28) de dominos dans le jeu traditionnel n'a
pas éé évoguée pendant cette semaine de consolidation mais pourra four-
nir le theme d'une activité future.

=+ La consigne a été donnée aux éléves de ne pas tenir compte des poin-
tllés et créer un jeu de 28 dominos comportant, comme le jeu lesté pen-
dant la premitre heure, des expressions mathématiques et non les points
waditionnels,

— Le schéma de construction du jeu est celui indiqué par Hervé PravLt
dans la brochure Jeux 2 de I' APMEP - page 109 -,

- Apreés discussion dans la classe, les tableaux des éléves se construisent petit
a petit. L' Annexe 4 est le tableau réalisé par un des éléves de la classe.

La validation des tableaux remplis a éé faite soit a I'intérieur du groupe,
soit 4 |'aide de la calculatrice.

Quelques remargues d'éléves :

- Je peux éerire 2 x S et § x 2, cela me donne deux écritures de 10, mais
Je ne peux pas avec 50 : 5.

- A-t-an le droit & toutes les opérations ?

- Puis-je écrire des nombres & virgule ?

® Troisitme heure :

- Cette heure fut occupée par la réalisation des jeux de chague joueur, Un
temps importannt fut nécessaire pour le passage du premier tablcau de
I"activité CONSTRUCTION D'UN JEU DE DOMINOS au remplissage
des cases “squelette” du jen, en utilisant le codage de ses cases (Annexe 3).

- Des éléves ont eu tendance & remplir ce “squelette” par recopiage non réflé-
chi du wbleau. .,

Exemple pour la premiére T T : T R
oy [arjA2[a3{Ad]AsiAe] | [ | |

- Les calculs du type 3 + 2 x 4 furent analysés. Les régles de priorité, d"utili-
sation des parenthéses, les tables de multiplication furent revues.

- A la fin de cette troisiéme heure, un seul éléve n'avait pas terminé son jeu,
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Eun fin d'article. " Anmexe 5 montre le jeu construit par |'éléve auteur du
tableau de I'Annexe 4. Des erreurs n'ont pas €1é repérées par les éléves,
Excemples :

- A la premigre colonne. 10 X 4 est devenu 16 x 4 aprés recopiage au
feulre pour faciliter le photocopiage (Etourderie...)

- A la huiiéme colonne, 1'expression 10 x 4 de la case D4 du tableau a
éé écrite dans la case D3 du squelerte. {La lecture des tableaux 4
double entrée n'est pas acquise).

# Suite de 'nctivité :

- Photocopie et redistribution des jeux, La semaine suivant cette consolida-
tion, Tes éleves ont rejoint lewr classe d ongine. Comme cela leur avait €1é
promis au début de la deuxitme heure, chaque éléve a récupéré son jeu et
deux jeux pris parmi ceux construits par leurs camarades,

- Un exemplaire del'ensemble des jeux réalisés a été remis au collegue ensei-
gnant en 5% S E.8. pour gu'il fasse jouer ses éleves (les éléves de ce grou-
pe de consolidation savaient gue leurs jeux seraient utilisés par d’autres
éleves du college et craignajent que leur travail fasse trop “hébé".

Conclusion

Une trés grande motivation des éléves a éié remarquée pendant ces trois
séquences. Ces éleves en difficulté ont constaté qu'ils pouvaient réussir en
faisant des mathématiques et construire quelque chose de valéur car utili-
suble par d’autres.

Les ohjectifs mathématiques ne furent pas tous atteints : des erreurs
demeurent, un éléve n'a pas réussi A terminer son jeu, D'autres semaines de
consolidation et fe travail en classe feront peut-Etre évaluer les choses.

La “diffusion” d'une activité mathématique en dehors du collége dans les
familles pour lesquelles les mathématiques n’évoquent pas spécialement de
bons souvenirs, semble &irg une ouverture intéressante et i renouveler en
cours d’année.

En d'autres moments et avec d'autres €léves, la fabrication “en classe™ en
vue d'une utilisation “ la maison” de jeux comme les puzeies et les carrés
de Mac Mahon (Jenx J - APMEP), les COMBIS (Ludi-Maths n* /1 - APMEP-
Poitiers) 0 permi d'étonnantes discussions mathématiques lors de réunions
parents-professeurs.

Bibliographie
» Jewx 2 - Jewx et aetivités numérigues - Brochure n®59 - APMEP
* F. DROUIN - A. REGNARD : Dominos Mathématigues - Une aclivité
ludique au collége- IREM de Larraine,
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ANNEXE 1
La regle du jeu étudiée sous forme d'un organigramme.
Extrant de Dominos Mathématiques - IREM de Lorraine

Voici une nouvelle partic. Cest & ton tour de distribuer les dominos
Donnes-en 5 ou 6 b chague joueur (101 y compris).
Les dominos restants constituent Je “talon™ ou la “pioche™

:

RETOURNE un domino de la pioche sur la table

,
—»{ JOUEUR SUIVANT | ¥

Tire un domino
dans la pioche

———

pouvoir jouer
un de tes
dominos

| Pose-le 4 Pune des deux extrémités de Ia chaine de dominos |
Y
[ Les autres joueurs EXAMINENT ta réponse ¢t peuvent la cumcstcd

oul

a réponse est juste

1 - RETIRE ton domino
2 - PIOCHE un domino que tu n'as pas le droit
de placer, méme s'il convient

3 - Le joueur qui a trouvé ton emeur peut placer
un domino & ta place (&'l en a un qui convient)
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ANNEXE 3
Le nouveau jeu se construi
(extrait de Dominos Mathématiques - IREM de Lorraine, d'aprés la méthode
exposée dans Jewr 2 (APMEP))
- Activité utilisée en classe

| CONSTRUCTION D'UN JEU DE DOMINOS |

Les dominos du commerce ont 28 “piéces™, du double zéro au double
six.

Sur le méme principe, vous allez construire un jeu de DOMINDS
MATHEMATIQUES.

Pour créer un jeu correspondant @ un jen n'allant que du double
ziéro au double six, il ne faut pas tenir compte des cases en pointillés.

1 - Un premier tableaw i compléter ABCDEFG

a) Sur ton cahier, reproduey un tablean sem-
biahle & celui ci-contre.

) Dans la premigre ligne, deris 7 (ou 6)
nombres différents.

c) Dans les auires cases de g premiere
colonne, note des écritiives différentes du
nombre en haut de la colonne.

d) Fis de méme pour les autres colonnes

1T - Construction du jeu

AblA2 |M|BI| [A4|C2| A5 | D:

A6 | E4 'AT[FSl L‘}ﬂfﬁ]

=
L)
o
=2
E.'.'HE
HE RS B R P

[B2]B3] [Ba]ci] [s] 87 | Fe W&ﬂ
c3|ca |cs]D|| }co[sﬂ LC'IIFB[ iu;%ca;
|n4|r)5| pslEI| (D7]|F2 iEa"iGﬂ

[ ]Es] LE?!FI es [G2]

! 3 i) Compléte 1a feuille ci-jointe selon le modele
| B ‘ Fﬂ LPH GL-’ ci-contre.
E’a;'f‘a“ﬂ Exémple : C7 est oblenu a 'intersection de
E o {a colonne C aver la higne 7 du tableau de la
question L

b) Tan jeuw est fait...! Découpe tes pigces. Les
regles du jeu sont celles du jew de dominos

traditionnel
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ANNEXE 4
Le tableau d'un des éléves de la classe.
A 8 e D E f G
10 20 20 40 50 &0 70
149 1419 |+29 | 2xX20 | |50 | 20x% | 80-)0

z+8 Ze|8 | 2428 | 5X& | zx25 | 2Xx%0 | f0-20

BT 5417 B+27 | 10xX4 | 25%z | 3x20 | |00-30

406 | 4416 | 4426 | x40 | SOx| | B3OX2 | IIO-40

5+5 5+15 5425 EX5 | 4x)2,5| 60Xx| ||20-50

bad beld | be24 | 40X| | |2,5%% | |X60 |I50-60

T+% TeI® Te23 | 20x2 | 5X)0 | 40420 | |40-T0
ANNEXE 5

Jeu construit par I'éleve auteur du tableau ci-dessus (les erreurs de I'éléve n'ont pas &1é
corrigées). Le découpage du “squelette” complété facilite le photocopisge pour les
cidves

a a | 21D
EIRIRAEY BICIR
w| = | @ b3 3
Ile| 38 1182
-4
HEHEHEE Ak
Bl I R I L5 8
T EIREEdR!
2| ¥l 3| 2] ¢ £18
-4
Q181 TS 8]8 @
|- g
21 1 2l v x | = T
sl &1 31 & . _é;,_ n
7y o)
i Bt KX RS F {E3E T
o =+ = 4
= | W 3
R = 8 B .§§ X
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