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Jeux et maths

Les jeux de cette rubrigue et des suivantes sont destinés & 2tre utilisés
dans nos classes.

Certains ent &4 congus pour aider a fuire découvrir une notion, d'awdres
pour Hlustrer, réviser ou mémariser une portion du cours. Mais tous incitent
@ la recherche et peuvent faire aimer les mathématigues.

Aidez-nous dans celte voie. Envoyez votre courrier & !

Francis MINOT
La Charbonniére
Route de Novign - 08300 RETHEL

Les chevrons sauvages

Figure I : Les trois pidces vues sous das angles différents.
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Ce petit casse-téte est vendu pour la modigue sommede 12F 3 a
boutique "Souvenirs” du Musée des Sciences et Technigues de La
Villette, mais sans doute chez notre habituel fournisseur de jeux.

Sagement rangées dans leur bofte transparente, les trois pigéces du
jeu font penser & un envol de FOLON pour le bicentenaire. Une fois
niises en place, elles forment un téiraédre régulier qui rappelie Ventrée
nouvelement aménagde d'un grand musée d'art parisien. C'est done
un casse-tete indispensable pour 1989,

Figure 2 ; Le tétraddre reconstifué,

Plus séricusement, ['examen des trois pigces du jeu pose une foule
de problémes géoméiriques. En particulier, leur réalisation en bristel
& partir d'un patron n'est pas aisée.

Description :
Les trois pidces du jeu sont identiques. Décrivons 'une d'elle, mise

en place dans ie tétraddre régulier ABCD que ces trois pidces permet-
tent de réaliser.

Figure 3 : Une piéce du jeu mise ex place dans le tétrasdre ARCL.,
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Les poiots €3, H, L ] sont respectivement les centres de gravité des
faces BCD, ABD, ACD et ABC.

Les points R, Set T sont les milieux des arétes [DA], (DB} et {[DCL
E et F sont les milieux des segments [RS] et [AB].

Le point U est le point d'intersection des segments {JT] et [CE]. Ce
point existe bien puisque [JT] et {CE} appartiennent au plan DCF.

B

Figure 4 : Les points utiles au rafsornement.

Avant d'aller plus loin, il faut se convaincre que les plans détermi-
nés par A, [, Jd'une parl et J, B, G d'autre pazt contiennent bien T et 1.
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Des calculs de coordonnées dans le triangle isocéle DFC permet-
tent de calculer les longueurs UC et JU en fonction du cdté a du

tétraddre |voir figure 5).

DN

C

Figure 5 : Vue en coupe du plan DFC et raisonnement pa;' coordonnées.

Les longueurs connues :

Les coordonnées ;
Ci0;¢) ; Dial ; T2

av'2.ay.qyfal.a\ . g{a2 3a
?(T‘z)'g(s’s)'g(zt%)

Le caleul donne ;
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On pourra terminer la réalisation du patron en remarquant encore
ciue les longueurs GI, GJ et 11 sont égales an tiers de Varéte du tétraddre
{le théoréme de Thalds permet de montrer, par exemple, que

16 - sax%.
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Figure & : Les six faces d'une pidce du jeu.

Un probldme ;

La pyramide reconstituée n'est pas parfaite, car elle comperte un
vide central caché : découvrez la forme de cette partie oubhée.

Erratum : "Le traceur d’ellipse”” Bulletin n° 367, p. 115

Le texte devient plus clair, en supprimant, page 120, les trois lignes
juste en dessous du dessin de Fellipsetie.
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