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JEUX ET MATHS

Envarvez vatre courrier et vos propositions d articles concerngnt cete
rubrigue d:
Francis MINOT
Lotissement *'La Churbonniery”
Routc de Novion - 08300 RETHIEL

Cubes coloriés

La cubo-manie g'estompe. Les cubes de Monsicur Rubik disparais-
semit des vitrines des magasins de jouets, (est le moment de rappeler gtic
de nombreus casse-t8c utilisent — sans mécanisme - le cube. Yoiol qua-
iTE (g Ces JeuXx.

{l n'esi pas toujours disé de se progurer des cubes. On pourra pr
exemple debiter un tasscau de bois {un tasseau ? Oul, du latin taxillus:
petit d¢ & jouer ... Ahdaccord ! un evlindre 4 sechion carrée '3 ou acherer
un jeu de cubey en piastique {dont les images seront décollées).

S vous découper vos cubes vous-Tiemie, choisisses une section de 28
3om,

Ces cubes pourront éire peints, mais si 1'on veut disposer raphdement
des casse-dte on pourra acheter des pastilles adhésives de couleur {duans
une librairie).
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Les cubes diaboliques
C’est le classique du genre,

Il s’agit de construire une tour de 4 étages de sorte que chacune des
quatre couleurs apparaisse sur chaque face.

Aucune contrainte de voisinage n’est imposée, ni entre les couleurs ni
entre les faces cachées.




Bulletin de TAPMEP n°341 - 1983

Les cubes sataniques

Il s’agit de construire une tour — de 6 étages — de sorte que, comme
pour les cubes diaboliques, chacune des couleurs doit apparaitre sur cha-
cune des faces.

La encore, aucune régle de juxtaposition n'est & respecter.

C’est Francis GUTMACHER, de Paris, qui a congu ce jeu dérivé du
précédent.
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Les cubes Alpha
(jeu publié par la revue Est-allemande (RDA) ALPHA)
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Deux versions du jeu sont possibles :

— soit reconstituer un cube (2 X 2 X 2) de sorte que chaque face soit
unicolore.

LA encore, il n'y a aucune contrainte, ni pour les faces cachées,
ni pour les faces voisines qui peuvent méme &étre de couleur identique.

Trouverez-vous plusieurs solutions ?

— soit reconstituer un cube (2% 2 x 2) de sorte que les quatre cou-
leurs figurent sur chaque face (aucune interdiction de voisinage entre les
grandes faces du cube construit).

Plusieurs solutions différentes sont possibles. Saurez-vous les noter
et les compter? :
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Kromalios

C’est une autre création de Francis GUTMACHER. Contrairement
aux jeux précédents, nous allons cette fois imposer des contraintes de voi-
sinage.
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Le cube construit avec ses huit piéces devra respecter les conditions
suivantes :

A a lintérieur : aucune face d’un petit cube (nous dirons ‘‘petite
face') ne doit &tre face contre face avec une autre ‘‘petite face'’ de méme
couleur.

B a ’extérieur: aucune ‘‘petite face’ ne doit toucher une autre
“petite face’’ de méme couleur, que ce soit par un c6té ou par un sommet,
et ceci aussi bien sur une face que sur deux faces différentes.

Exemples d’interdiction :

Connaissez-vous d’autres jeux bdtis sur le méme principe? Les
utilisez-vous en classe, en club ? Connaissez-vous d’autres utilisations de
ces cubes, d’autres régles a ces jeux ?

Nous attendonc votre courrier avec impatience.
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