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A propos des jeux
et des revues consacrées aux jeux
par Marc CHARNAY, E.N.N.A de Toulouse

La gquestion des jeux est trés actuelle. Presque tous ies journaux
pablient des jeux, les revues spécialisées s¢ muiltiplieni. L'utifisation des
jeux dans le cours de mathématiques s¢ fait timidement, mais est encore
trés controversée, et les points de vue des collégues sur ce sujet sont plutdt
variés.

Je conmmencerai par poser deux guestions naives -
Qu'est-ce qu'un jeu ?
A quoi sert Pexpression “‘jen mathématique™ ?

E’encyclopédic Larousse donne comme réponse 4 Ja premitre gques-
fion ; “Réeréation fondée sur différentes combinaisons de calcul, de
hasard ou d’adresse”. Les revees consacrées aux jeux désignent en géné-
ral par *'jeux mathématiques’ les jeux ol i v a des calculs ou des figures
géométriques. Cette distinetion est curieuse ear elle ferait du jeu “‘les
tours de Hanol'”, non pas un jeu mathématique, mais plutdt un casse-
téte, ot qui est assez paradoxal. Par contre, pour certains mathématiciens,
un jew ne peut avoir droit au qualificatil “*mathématique™ que 5"l fait
appet 3 des théories fines, “

Ii va de soi que ceriaing jeux présentent davantage un aspect mathé-
matique que d’autres, mais on situer la frontiére ?

L’intérét que 'on porte & un jeu peut #ue logique, ou combinatoire,
ou probabiliste, ou tout simplement pédagogique.

11 me semble que, vis-d-vis des jenx, nous ng devons pas mélanger
Fattitode du mathématicien professionnel avide de théorie des jeux ef de
jeux non résolus et 1"attitude du mathématicien pédagogue qui sc sert des
jeun comme d’un outif et dong doit bien les connaitre. Je crois que celte
confusion d’attitedes existe chez les collégues gui prétendent qu™un jen
*fini’’ n’a pas d’intérét, Sur le plan de la recherche pure, c'est évident ;
mais suf le plan de la p&dagogic,....

Je pense que ces collégues jouent, mais ne font pas jouer leurs éléves,
La ““Course & 20", par exemnple, st un jen qui 2 £i¢ hyper-analysé ; néan-
moins son intérét pour les éiéves de 1’école lémentaire reste et restera tou-
jours trés grand. On peut penser que parmi fes professcurs de mathémati-
ques, il v en a pour qui les jeux sont une activité pernicievse, done 4 pros-
crire absolument, d’autres pour qui ¢'est un aimable diventissement de fin
de trimestre, d’antres enfin qui souhaitent intégrer certains jeux & leurs
Cours.
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Pour ces derniers, je crois gu'il v a trois grandes fagons de se situer
vis-3-vis des jeux et de I"enseignement des mathématigues & e jeunes déves.

i. On éiudie un jeu pour fui-méme et on cherche ensuite quels sont
les concepts ou les savoirs gu’il permet d'illustrer.

Il. On veut motiver les éldves par rapport 2 une notion précise. On
cherche alors parmi les jeux bien connus cenx gui conviennent.

ILl. On invente des jeux avec des objectifs précis.

Les maitres qui se classent dans la catdgorie 1] devromt peut-étre
s'adresser & des spécialistes dans un premier temps, mais ensuite ils se
devraient de faire connaitre leurs travaux par Pinfermédiaire de ia com-
mission ‘' Jeux et Maths™, Je pensce d'ailleurs goe cette commission pour-
rait rendre de trés grand services amx maitres des catégories 1 et II et ce
dans l¢ sens suivant: il n’ast plus neécessaire, 4 mon avis, de publier un
catalogue d’énoncés de jeux; il en existe suffisamment dans le com-
merce ; par contre, H faudrait publier une bibliographie des ouvrages
ludiqucs ef la remettre & jour tous les ans. Un classement thématigue des
feux serail également utile,

It serait surtout irés intéressant de publier, pour beaucoup de jenx,
une fiche pédagogique indiquant :
- L’histoire abrégée du jeu.
— L& régle, éventuclemend les variantes.
— La (les) stratégie(s).
- L'intérét pédagogique selon le nivean des éléves,

Le professeur intéressé devia d’abord jouer hni-méme {on ne peut
parler valablement ¢’un jeu sans Pavoir praliqué) ; ensuite il pourra,
selon fe niveau de ses €ldves, choisir dans ia théorie du jeu ee qui peut 8tre
démontré, ce gui peut 8tre admis et ce gui doit &re passé sows silence. 1
me semble curieuxn qu'un professenr paisse faire admetire sans démons-
tration dix ou douze théarémes pendarit un cours sur les limites par exem-
ple et gue ce méme prefesseur refuse d'admetire des résuliats concernant
un jed.

Par exemple, on peut bien faire chercher d des éléves toutes les figu-
res convexes qu’il est possible de réaliser avec les sept pidces d'un “‘1an-
gram carré”. lis vont trés certainement en {rouver treize. Quel inconvé-
nient y a-t-il & leur faire admettre gu’il 0’y en 4 pas dantres ?

Lorsqu’un tel ensembie de fiches existera, beaucoup de collégues
seront encouragés dans Panimation de clubs mathématiques dans le cadre
des foyers socio-éducatifs ¢t ils auront davantage la possibilité d'intro-
duire des activités ludigues dans leurs cours, 2u moins A dose homéopa-
thigue. Il ne faui pas non plus perdre de vae le fait que ke jeu est souvent
une activité interdisciplinaire ol peuvent s¢ rencontrer ks professeurs de

Francais, Dessin, Travaux manuels, Physigue et Mathématiques.

467




Bulletin de 'APMEP n°329 - Juillet 1981

De nombreuses revues publient, 4 I'heure actuelle, des énoncés de
jeux et leurs solutions. Je pense en particulier 4 “Jeux et Stratégie” et
QL jeux et tests’”, Nos éléves sont amenés A lire de telles publications et
nous avons 13 un rijde &ducatif important & assumer. Les solutions des
Jjeux proposés ne consistent la plupart du temps qu’en I*4noncé d*un résul-
tat incomplet €1 sans aucune explication.

Je trouve regrettable que ces journaux, qui ont une audience cer-
taing, puissent laisser croire & des enfants que les jeux ou les tests gui ne
relévent pas uniquement de connaissances doivent étre assimilés a des -
devinettes. Void quelques exemples. **Jeux et Stratégic’’ N° 4 proposait
gous un babiage hamorisfigue le jeu suivant ;

*“I'rouve un nombre qui soit égal 4 la somme de ses chiffres, chacun
d’eux étant dlevé A la puissance de son rang”’. 1."énouncé est ambiga, trois
exemples cependant éclairaient -

89 = 84+ 9°
173 = 137+ 58
2427 = 244842844

La solution.donnée en fin de revue indique que Cunique autre nom-
bre possédant cette proprifte est 2 646 798,

Par de simples considérations arithmétiques, on trouve que
~— Tous les nombres d*un chiffre conviennent.
« Entre 10 ¢t 100, il o'y 2 que B9,
- Entre 100 et 1000, it y a 135, 175, 518, 598.

A partir de 1000, j'ai exploré la suite des entiers & I’aide d’une HP
20 ; on trouve enire 1000 et 10000 les nombres 1306, 1676, 2427, Entre
10000 et 100000, i1 n’y a pas de solution et je n’ai pas cherché au-dela. Je
demande d’ailteurs aux lecteurs s’ils connaissent une réponse globale 4 ce
probidme.

La revue “'Q.L", dans son numéro |, proposait un super-test avec,
parmi Jes différentes questions, celles-¢i @

Question 16 : “*Le carré du nombre cherché, ajouté au triple du nom-
bre cherché, donne 28. Quel est le nombre cherché 17

La solution indique 4. Ot est passé (-1 7
Cuestion 4 ¢ “Un de ces dessing n'a pas sa place dans la série.
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La séponse proposée est B, sans doute parce que ¢*est un hexagone et
que toutes les auires figures sont des quadrilatéres. Pourquol ne pas
accepter la réponse 13 7 {C'est 1a sende {igure qui ne posséde pas un axe de
symétrie vertical) ou A 7 (pas d'axe de symérie horizontal),... Nous
pourrions aussi nous indigner devant le Hbellé de certains jeux. Il ¥ a par
cxemtiple confusion perpétuelle entre nombre ¢t chiffre. 11 revient beay-
coup trop souvent des suites numériques § compléter ; dans ce ¢as aussi,
on laisse croire, hélas, A Punicité€ de la solution. Cela pourrait éire une
activité motivante et formatrice que de faire lire toutes ces revues par nos
éléves avec un esprit critique, Il faut reconnaitre gque tout n’est pas criti-
quable. Il ¥ a dans “‘Jeux et Stratégie’’ une documentation riche. Dans
“Q.1, jeux et tests’’, 11 v 4 eu deux articles intéressants pour nos éléves,
Tun sur *'les balances de Roberval’, Pautre sur “‘le principe des tiroirs de
Dirichlet’,

Je dirai, pour conclure, gu'étant données Ia richesse et 1a varidié des
jeux, nous aurions le plus grand tort dignorer cette eomposanie dans
notre pratique pédagogique, que o¢ soit comme une motivation ou
comiie une retornbée.

Ie formule done le souhait gue PA P.M E P., par intermédiaire du
groupe de travail Jeux ef Maths, apporte 4 tous nos coilégues une infor-
mation et surtout une aide pédagogigue.
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