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7
JEUX ET MATHS

Personne, actueliement, ne nie Vimportance gu*ont pris les jeux dans
notre société ; et, nous le savons, les professeurs de mathématigues ne
sont pas ies derniers & 5'y intéresser. De plus, les jeux leur fournissent des
sujets d’études motivants, variés ¢t d”un genre sans cesse renouvelé. Clest
e que nous essavons de faire, enire autres, & travers cette rubrigue, en
proposart des jeax originaux, parfois méme inédits. Avons-nous attcint
notre but 7 L’absence de critique pourrait nows le faire croire | Aussi
n’hiésitez pas A nous faire part de vos remarques, de vos souhaits,

Le jeu des “TUILES VOISINES*” que nous présentons maintenant
nous a &¢ transmis par Francis GTMACHER de Paris. Ce jeu, qui nous
parait trés original, est plus complexe qu'il ne semble au premier abord.
e plus, il sembie gue ce jeu puisse #tre traité sur ordinateur, A vous de
nous domner le réponse.

Envoyez voire courrier &  Jean FROMENTIN
17 rue de ia Roussille
79000 Niort

Les tuiles voisines

Présentation : Le matérie]l comprend ¢

— um plateau de jeu sur lequel est dessinde

Rouge meﬂw une gritle carrée (4 x4). Chacune des seize

' cases porte une couleir parmi cing. La

B répartition et la disposition des couleurs
Jaume Ven | Wanc sont indiquées sur Ia figure 1.

Vert | Blew Rowel Jaune — geize pions (ou coiles) de 'ume des cing
ort | Pew Rowee couleurs précédentes. La figure 2 donne le
Jsumel Blanc| Vert ) Bteu nombre dc.tmles de chague couleur. On
peut bien siir remplaces, sur la gritle et sur
les tuiles, les couleurs par d'autres symbo-
Iss (dessins, lettres, nombres).
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' Bibliographie : Garnes and Puzzies far addicis. Roger MILLINGTON. Hobbs 1979,
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But de jeu : Ce jeu solitaire consiste 4 recouvtir tetalement la grilie de
départ 4 P'aide des seize tuiles seion les régles qui suivent.

Régles du jen :

- o — Une tulle ne peut pas étre placéde sur une

Bley [Rouge| Bleu Hame case de sa coulear.

“ fUne tuile rouvge ne pourra donc pas &re
Blane

Jaune;Riane] Vert placée dans le coin supericur droit de 1a
grifle).

Yest | Bleu [Rouge| Jauss — Une tuile ne peut pas &tre adjacente (par
wn ¢4té ou un sommet) & vne case de sa

Jaune; Blane| Vert | fien couleur,

£S5 le coup initial €5t joué sur 14 case du coin
supérieur droit, les fuiles rouges, bieues,
veries et blanches sont interdiites ; seule une
tuile jaume peut &tre placée).

-~ Une fois qu'une tuile est placée sur une case, la couleur de la case
devient celle de la tuile.

(Adasi, si une tuile jaune a &4 placée dans e coin supérieur droif, le
deuxiéme coup ne peut #re joud sur la case bleue qui lui est adjacente, car
seule [a couleur jaune pouvait v €ire placée ; elle devient interdite 3 cause
du premier coup, et la couleur rouge y reste interdite 4 cause de la
deuxidme case rouge) (figure 3).

fig. 3

Remarqgues : If est important de marquer ["ordre dans lequel les tuiles ont
&té placées, car Ia disposition finale, si réussite il v a, ne donne aucun ren-
seignement sur la maniére d'y parvenir. S on joue avec du papier et un
crayon, il n'y 2 aucun probléme. 5i on veut s*en dispenser, on peut utiliser
des pions de loto numérotés de 1 4 5 que 'on place sur les tuiles av fur et
A mesure gu'elies sont placées, Ce probitme, parait-il, est possible ; mais
nolus aimerions bien pouvoir publier dans cette rubrigue an moins une
solution.
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Problémes guverts

La répartition des couleurs dans le jeu proposé est Ia suivante :
-~ gur la grille, 4 cases bleues et 3 cases de chacune des autres couleurs ;
-~ sur les tuiles, 4 tiles blanches, & 3 uiles de chacune des auires
contenrs,

1°} Avecla méme répartition, existe-f-il ¢’ autres dispositions des couleurs
sur {a grilie de départ permetiant une réussite du jeu 7

2°% Avec 1z méme répartition, existe-t-il des dispositions des couleurs ren-
dant impossible Ja réussite du jeu ?

3°3 Avec lz méme répartition ¢t la méme disposition des coulours sur la
grille de départ, une autre répartition des couleurs sur les tuiles permet-
elle encore une réussite du jen ?

47} Les problémes précédents peuvent-ils étre résolus sur ordinateur ?



	Jeux et maths
	Les tuiles voisines


