CALCUL NUMERIQUE
EN QUATRIEME ET TROISIEME

Animateurs : R. GAUTHIER et C. VERSET

Une opinion erronde, mais assez répandue, consiste 4 dire que
les Mathématiques “Modernes” excluent le caleul. Bien qu’il zoit, &
tort, négligé dans certaing manuels et certaing exposés, ¢'est en
réalité un des buts de I'enseignement du premier cycle,

Idées directrices ;

— Caleuler en jougnt, tout en n’oubliant jamais que la moti-
vation profonde des jeux est le caleul

— Caleul et compdtition ; 1’émulation créée par la compéti-
tion entre divers groupes fait apprendre aux éléves i calculer rapi-
dement.

— Revenir souvent au caleul, en y consacrant des séarices
relativement courtes.

— Motiver les activités, en utilisant le désir de découverie de
1'enfant.

-~ Travail en équipe ! d'une part dmms un souci de compéti-
tion enfre les équipes, et aussi de facon a répartir le travail lars des
aleuls longs.,

— Utilistion de maghines 4 coleuler, de tables numériques
ou méme d'ordinateurs,

Un intervenant — Il ne faut pus abuser de esprit de compétition,
car le calcul n’est pas un jeu, mais une lutte contre la matiére. De

plus, i} ne faut pas oublier de metire en vsleur les erreurs possibles
et P'utilité de la vérifieation.
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Divers jeux possibles :

Inspirés de la télévision, par exemple : ““Le compte est bon™.
Jeu des affirmations, “vrai ou faux” (avec paris entre éleves),

1t faut, Ie plus possible, essayer de faire inventer les jeux par
les enfants .

~ jeux & base de dés du genre jeu de l'oie (avec réponse 4 des
guestions pour avancer), ou moneopoly {avec symbuoles mathé-
matiques}, ou éguipes de foothall, ou jeu du sous-marin.

— axercices 4 base de suites numérigques,

- calculs avee support géométrique (avec le cercle par exemple) ;
exemple : exploitation d’un graphigue.

— Jeux utilisant un carre, un damisr,

— L& notion de moyenne est accessible aux enfants de sixiéme :
on peot par exemple utiliser un dé qu’on leur fail lancer un
gertain nombre de fois.

— Pour {ous ces exercices, il est essentiel de prendre du temps
pour les traiter : plutdt que de longues démonstrations, les
activitds numériques sont besucoup plus profitables aux
enfants,

Aulres exercices possibles en quairiéme, iroisiéme

— statistique sur la fréguence des voyelles dans une page d un
livre,

— fonclions linéaires par morceaux (tranches d'impotls, farifs
postaux ...}

— utilisation des décimaux, a laide d’un organigramme, pour
traiter le¢ probléme des intérdts compnsés (Dang un iel
exemple, Putilité des tables de calcul numérique apparalt claire-
ment).

— exercice de stabilisation d’un mélange liquide-vapeur dans des
conditions physiques données, et representation graphigue du
phénomene en fonction du temps.

Un intervenant — Les éléves recueillent-ils une expérience de ce

ealeunl numérique, et acquiérent-ils les régles de caleul ?

Réponse et conclusion !

Ce genre de calcul fait prendre conscience aux enfants de
importance de ia forme, de Ia vigueur, de l'expression. Peut-étre
les éléves savent-ils parfois moins bien calculer qu’avant ; pour y
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remédier et pallier le fait qu’attention et concentration sont deux
facultés en baisse chez Jes enfants, i} faut leur redonner goidt au
catcul numérique. Pour cela, beaucoup de temps est nécessaire, et
il ne faut pas étre obnubilé par le programme.
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